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CENTROAMERICA
Y CARIBE

Contacto: rrdsales@alfaomega.com.mx
55 4424 4753
55 5575 5022 ext. 132

Contacto: gfermana@alfaomega.com.mx
7150 3093

CENTROAMERICA
HONDURAS ¥ NICARAGUA CARIBE

RepPiBLICA DOMINICANA

CENTROAMERICA
GosTa Rica ¥ Panami

N »

CENTROAMERICA
GUATEMALA ¥ EL SALVADOR
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www.miaventuradigital.com

erie que fomenta el desarrollo de habllidades digitales

mediante la construceién de ambientes de aprendizaje,

los cuales brindan a los nifios experiencias significativas
y contextualizadas.

Cada libro promueve el uso de las TIC (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion), con el objetivo de reconocer
como la tecnologia puede ser utilizada en diversos ambitos y
para distintas funciones. Mi Aventura Digital esta fundamentada
en la Educacion Basada en Competencias (EBC) y promueve la
transversalidad con los campos de Formacion Académica y las
Areas de Desarrollo Personal y Social.

PRESEHTACION DEL AMBIENTE INDICADOR DE SESION

DE APRENDIZAJE

rﬁmmmm#mﬂwzm;aumguw.uéuim-zsw-;tmw.smxg.n‘
Biogque Uun dia
en casa’

COMPETENCIAS |

HABILIDAD
A DESARROLLAR

DE PENSAMIENTO

Campo

FORMATIVO PREGUNTA

DETONADORA

Cada blogue inicia con el establecimiento
tle un amhiente:de aprendizaje en el que se

contextualizan los conocimientos adquiridos.
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Horas clase

30-50

minutos por semana

Incluye actividades que promueven las.

competencias digitales, generando asi un

aprendizaje significative de manera liidica
y natural.

i O O

Cada hloque incluye un Reto Final donde
los nifios podran evidenciar y reflexionar

o aprendido.

|CONOGRAFiA




Alfaomega Escolar i .

PREESCOLAR

R fﬁﬁ?}?ﬁ'iipi’i]?ﬂ??‘i-“‘ﬁﬂw‘vﬁifﬁs"ﬁmﬁw m,

‘mi {
A

o

G Wn“r*ﬁvf”*?‘r!"*"""’*"‘““'“f’“"“"m

DESCUBRE:
¢ LaS TlC Espacio digital
* La computadora y sus usos CONOGE: iugando
* El monitor » Tipos de computadoras [t
« El ratdn * Las partes de la computadora
+ Las herramientas de dibujo + Bl teclado APRENDE:
« Otros dispositivos « Computadoras vy dispositivos
« Las herramientas de dibujo moviles
¢ Procesador de texto + Dispositivos de salida

+ Teclas especiales

+ Archivos y carpetas
MATERML INTERACTIVO » Las herramientas de dibujo
» Procesador de texto
Integra el uso de software educativo, * Internet
con lo que se fortalecen los

aprendizajes sobre tecnologia y su
vinculo con los contenidos curriculares,

Mi AVENTURA DIGITAE 1
ISBN: 978-607-622-561-5
GUIA PARA EL MAESTRO: Mi AVENTURA DIGITAL 2
ISBN: 978-607-622-563-9

« Planeacion semanal

+ Secuencias y orientaciones
didacticas

« Actividades permanentes

i AVENTURA DIGITAL 3
ISBN: 978-607-622-562-2

+ Sugerencias didacticas M1 AVENTURA DIGITAL.
+ Programas para descargar GUJA PARA PROFESORES
+ Instrumentos de evaluacion ISBN: 978-607-622-702-2




www.pequestic.com

etle fundamentada en la Educacién Basada en
Competencias (EBC), con la que el alumne iniciara el
aprendizaje del uso responsable de las Tic (Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacién) reflexionando sobre los valores
que debe considerar para desenvolverse en el salén de clase y en
la vida cotidiana.

De una manera divertida, el alumno entendera que es posible
plantearse proyectos y metas, asi como la importandia de culminarias.

PRESENTACION DEL AMBIENTE DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIAS PROYECTO
A DESARROLLAR A DESARROLLAR
VALORES &
CONCEPTOS POTENCIAR
A TRABAJAR
HABILIDADES &
DESARROLLAR

Se presenta los aspectos que caracterizan a cada unidad.
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COMPRENDE AcTiviDan ACTIVIDAD ACTIVIDAD EN
INDIVIDUAL coN CD CASA

Horas clase

1-2

por semana
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Los contenidos se refuerzan con el uso de
software educalivo y con actividades para
realizar en casa.

La serie fomenta el uso de aplicaciones
informéticas de manera lidica y grafica,
asi como el vinculo con los contenidos
curriculares.
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La autoevaluacion permite a los alumnos reflexionar y
poner en practica lo aprendido.
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DESCUBRE:

¢ Mi inicio con las TIC
« El raton y el teclado
* Encendery apagar la

computadora
* Herramientas de dibujo * Niimeros y teclas en el teclado
* Letras y niimeros en el teclado  + El raton y el cursor
« Teclas de direccion « Posiciones adecuadas para
* Tipos de monitores trabajar en la computadora APRENDE:
+ Partes y funcion del CPU + ;CoOmo abrir un CD? » Bl raton y el teclado
« Dibujar y colorear con « Dibujo con las TIC, dibujary * El raton y el puntero
Alfapaint colorear en Alfapaint * Practicar la ubicacioén y uso
« Principios basicos de un de las teclas del teclado con
procesador de texto, una hoja Type Faster
de cdlculo, una presentacion * Sumas, dibujos y
electronica y un dibujo por rompecabezas con GCompris
computadora con OQo4Kids * Proyecto: Crear un dibujo

GUiA DIDACTICA PARA PADRES

I
N
L]

Mi proyecto animado

Incluye guia didactica para padres PEQUESTIC 1
con sugerencias para orientar a ISBN: 978-607-707-409-0

los ninos en el uso correcto de la. .
mputadora en el hogar. GUIA PARA EL PROFESOR PEQUES TIC 2
. ISBN: 978-607-707-410-8

: « Canciones para cada grado
Guia DI_DA‘““ + Programas para descargar PEQUESTIC 3

paRA PADRES - Secuencias didacticas ISBN; 878-607-707-411-3
para modificar e imprimir
- Imagenes de apoyo al > GUIA PARA EL PROFESOR

PeauEs TIC
ISBN: 978-607-707-465-6

proceso de ensenanza
« Criterios de
valoracion final

« Rubricas ‘GUIA DIDACTICA PARA PADRES
de evaluaci(')n Guia para el profesot F'Em nﬁ
Cofre de juguetes [ s ISBN: 978-607-707-489-2

/\
g
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Guia frimestral disponi
| en formato digital.
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‘@) conDesafiosiDigitalesin -

etle que integra el uso de las TIC en el amblto escolar

y en la vida cotidiana del alumno al ser desarrollada

siguiendo los programas de las materias, grado por
grado y bimestre por bimestre para que los nifios trabajen con
temas que les son familiares. Los contenidos son expuestos en
forma secuenciada aunque no lineal, sino alternada e integrada,
incrementando la complejidad de los contenidos conforme el
alumno avanza.

Esta edicion actualizada de la serie Aprender Yy Crear con las
TIC incluye nuevos contenidos y mas gjercicios organizados en
sesiones modulares para realizar en la computadora, asi como
software disenado especialmente para reforzar el aprendizaje, y
dos proyectos de introduccion a la robotica, de ejecucion opcional,
para cada grado.

INICI DE SESION

TITULD E INTRODUCCION DE LA
SECUENCYA DDACTICA

ar :
’ Faint 30

£l Busca elarchive Pastel 1 PainkaDpng

&1 D lirsohe # wom el b deec o del et

£ selecdone A con Pain 3D.

4 Presiona l2 option Adhesivos y agrega bos que mas fe
gusten.

DESARROLLD D L&
SECUENCIA DIBACTICA CON
INFORMACION Y ACTIVDADES

LDGROS ESPERADDS EN
INFORMATICA POR SECUENCIA
DIDECTICA

Sesiones delimitadas por un codigo de colores que
muestran el inicio, el desarrollo y el cierre de la
misma, lo cual permite adaptar las actividades de
acuerdo con las necesidades del colegio o el avance
del grupo.

con el grupo.

Contiene la Sesion diagnastica para recuperar
saberes previos y ajustar el material acorde
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AREA PARA REGISTRO DE EVIDENCIAS

Tkl e vl DE LAS ACTIVIDADES DE LA SESION
Al ;‘ah!a_r;m:‘»r.;-ﬁr a |
& i L ke Propone desafios digitales
ok e descargables para fortalecer los
\, . u ;

aprendizajes sobre Informatica y las

TIC, los cuales se pueden realizar en
clase o en casa deste Ia pagina web.

. I L |
(= [cobotical

Ciudad robotica
Humerc dal 1 cl4 0 imdgenes para cua I hiscrd Guods en arocn,

&Y Exrribe dns bervarvlentas de
Faim el 5 upo Formas que
sivan zara creat un < aerama
e flup.

B Misea e 1 s b ipas 8 pAAbS A8 TORSA

wa fnli o rla
Uigrama
wfian (o] d vor

a
|
1

n

w
n
p

[
i
1
y
5

Incluye autoevaluaciones tanto en el libro del alumno,

como en formato digital. A partir de cuarto grado, los _ Proyecto para introducir a los nifios en el mundo de
alumnos aprenderan a crear y autogestionar su portafolio la funcionalidad de la rohética mediante actividades
de evidencias. ‘ adaptadas a cada edadl.

{Dhira Boli baizf a su robol con aga y jabdn.

E Sl o gt Moy €0 by deciit commerts

IEIELERELZECe A {11111

BN

Bk ks
e

Diccionario Digital ilustrado. El libro incluye actividades

para repasar las nuevas palabras aprendidas en cada
Acerca a los estudiantes a la logica de la programacion

para entender y comunicar informacion a la

sesion, [as cuales estan subrayadas en el libro con color
azul.

computadora, a la vez que crean y personalizan sus
propios proyectos.




Las TIC
Alfapaint _
% painty Paint 3D
£ WordPad ¥
=]
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Sistema operativo

Sistemna operativo
Microsoft Word
Microsoft Excel
Microsoft PowerFPoint
Faint y Paint 3D
Scratch
TuxTyping
ShotCut

Internet Explorer
Microsoft Edge
Rapid Typing
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Microsoft Word EIERCITA:

Microsoft Excel

Paint y Paint 3D
Calculadora de Windows
Sistema operativo

ClcooRRR

Sistema operativo
Microsoft Office
Microsoft Word
Microsoft Excel
Microsoft PowerFoint
Scratch

Google

ShotCut

Rapid Typing
BlockCAD

Alfaomega Escolar

PRIMARIA

Microsoft Word
Microsoft Excel
Microsoft PowerPoint
Internet Explorer
Microsoft Edge

Paint y Paint 3D
Sistema operativo
Apps de Windows
Scratch

Sistema operativo
Microsoft Word
Microsoft Excel
Microsoft PowerPoint
Microsoft Publisher
Internet Explorer
Microsoft Edge
Blogger

Scratch
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INICID DE SESIGN  FIN DE SESION  REFLEXIONA

ACTIVIDAD ACTIVIDAD ACTIVIDAD
EN EL LIBRD DIGITAL GRUPAL

COLOREAR DIBUJAR RECORTAR

GUIA PARA EL PROFESOR

Guia anotada
- Contenidos didacticos sesion
por sesion
- Ideas y sugerencias didacticas para
cada pagina del libro del alumno
- Respuestas a todos los gjercicios
+ Avance programatico completo editable
- BEvaluacion diagnostica editable
+ Evaluaciones sumativas editables
+ Listado con los logros esperados
en Informatica y contenidos en TIC
« (uias visuales de los programas ks
ofimaticos, videotutoriales de apoyo,
entre otros
+ Cuadernillo sobre el uso seguro y
protegido de Internet

Evaluaciones trimestrales

disponibles en formato digital.

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES T g
ISBN: 978-607-538-394-1

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 2

7 ISBN: 978-607-538-395-8

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 3
ISBN: 978-607-538-396-5

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 4
ISBN: 978-607-538-382-8

APRENDER Y CREAR
g CON DESAFIOS DIGITALES 5
ISBN: 978-607-538-397-2

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 6
ISEN: 978-607-538-398-9

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES

GUIA PARA EL PROFESOR
ISBN: 978-607-538-425-2




| ProvecTo
& DESARROLLAR

Sanchez » Andrade » Olivares

20 111

a Serie Ciber kids deja de |lado la mera capacitacion

en ofimatica v apunta a que las TIC contribuyan en la

formacion de competencias conceptuales, procedimentales
y aptitudinales en el deminio de sistemas operativos de Windows 8, 10,
2013 y Office 2016 con contenidos propios para que el alumno adquiera
destrezas en el manejo de la informatica, favoreciendo el desarrollo de
sus competencias.

Alo lamgo de esta serie compuesta por seis libros, los estudiantes
adquiriran y ampliaran sus conocimientos en informatica desde la
perspectiva del Enfoque Basade en Competencias (EBC). Ciber kids
enfoca el aprendizaje de aplicaciones y herramientas informaticas
desde una perspectiva Iidica ya que cada trimestre incluye material
de apoyo en la web para facilitar la comprension y aplicacion de .
cada herramienta. Lscelnis: Risas y carcaiadas

PRESENTACION DEL AMBIENTE
DE APRENDIZAJE
color del vivie | COMPETENCIAS
_ A DESARROLLAR
wortan ¢
HABILIDADES A
DESARRDLLAR

Cuenta con material web de apoyo

i

el

Al inicio e eada leccidn se expone el
contenido TIC a trabajar de cada tema de

cada bloque, asi mismo se presentan capsulas
informativas sobre la vida del personaje que
acompaiia a Pau y Ricky de acuerdo con el
topico global del libro: Siber kids 1 el medio
ambiente, Giber Kids 2 la salud, Giber kids 3

la equidad, £iber kids 4 1a ciencia, Ciber kids 5
los derechos de los nifios y Siber kids §
mejoramiento tle mi entorno.

CONCEPTOS
A TRABAJAR

PROPVOR TEOR 0 L TP v e

VALORES 4 |
POTENCIAR

Los coneceptos, hahbilidades y aptitudes
caracterizan cada trimestre acordes al Enfoque
Basado en Competencias (EBC).

Alfaomega Escolar

KIMARIA
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@ Mmmmmmwmdmm Incluye actividades individuales y grupales relacionadas
: . con las asignaturas curriculares, juegos para practicar,
preguntas de reflexion relacionadas con la vida cotidiana
- y el tema general del libro, indicaciones paso a paso y
e P e material educativo con videotutoriales.

Atne TU videoturarial Trucos en 10 imagan” yrepasa o que hos aprendido n lo

- fJugmﬂ—PMﬂkﬂ

Juegu en loweb con “Arcines que oyudan” y eligs ks que eslan escrilas
comeclamente.

Antes ce comenzar, abre el videotulorial en el meteria de apoys que
descargoste: “Utlizardo los hesramientas de Paint” para que recuerdes ,f
cudles son,
‘hb Después, en fu corpela Ciber Kids 2 busca & archiv "8l Anuncia’, donde
enconirards el proyecto gue hicimes y observards lo que puades lograr cl
|\ aprander Paint. ¢ste es el anuncio que verds

Hlpervlnculos = - 1
£ Un hiparvinculo sne para neced ¢ 0 E

un documents, aichivo, Imogen, i

Comer sano te hace feliz

‘o pégine Web Es una conexien que ¢Qué es?
enlazalas paginas. ey
Z s
s, L B0 docurmento Declaracion Lnversal de o3 Devechas ooy, basca <] : 77 gl
44 [ parcio roces ines seecciono o inea e e Verknes sn e e - ordenadas pora
p”‘,&u Dispenible en inglés. ~ Ingror uno meto.
150 2. Friba ficho Inserte, do dic on Hipervineulo .

Apwet ety veniono e o cua pusdes, |

eonfigurar e Fipesvinculo

3. En el cundro DireccBn ascribe:
i 1goo gliwaiaar
 presiono el botdn Aceptar

S Invitacion a ingresar al material de apoyo en la web y
poner en practica lo visto en la [eccidn.

La serie estd pensatla para llevar paso a paso al estudiante y
fue aprenda a realizar distintas tareas en el sofiware que se
presenta en los distintos grados. Incluye datos curiosos de

d informatica relacionados con el tema de la leccidn.

Ala lorgo del curse has aprendido a desanallar
distintos lesTIC i
pudris realizar experimenos de fipa cientifica para

o nL.e sigas desarmalionso lu pensamisnto ¢ cractdad
A
- = gsouu wit
Manca con vre ¥ ol cuadke gue se ocerque mis o guevisTe anles » despuss de os scsisnes 7
del blogue- 4 l-{ Un exparimante es una prueba
s donde se desanclian una serie
Antes e s ce | Dda misches | | Sl
abiienen resy tados
s canodia Aprenc que poedo manesr xm
hemamientas en Wi i i
BEb Il 8.
e e |
sislomas
aperaice.
E Nn_m,mmhn Aaeendi qur se pucden irventor

QUi qUE oo S ool

CGada libro, al final incluye una Ciencia divertida que
consiste en un experimento sencillo de tipo cientifico
para realizarse en casa.

Liber Kids permite realizar una eyaluacion integral del

alumno atendiendo al logro de sus competencias respecto
a conceptos, procedimientos y aptitudes. También ayuda
al profesor con la valoracidn de los conoeimientos en
informatica desde la perspectiva del Enfoque Basato en
Competencias (EBC) e invita a seguir las recomendaciones
para mejorar el aprendizaje.



DESCUBRE: ~
[ Microsoft Wor
[F Word Pad

A Tux Typing .
< Microsoft Paint -
38 Microsoft PowerPoint

Aplicaciones Web:
« Minisebran

« Tux Typing

+ MegaPik2

Microsoft Word
@ Microsoft PowerPoint
B Shotcut
Microsoft Excel
Picture Manager
Gmail
Blog
Gadgets

OX W

.
Aplicaciones Web: .
+ RapidTyping

(Conocs
4 Microsoft Paint
BE Microsoft PowerPoint
4 WordArt
BE Microsoft Word
Microsoft Excel

Aplicaciones Web:
« Tux Typing

« MegaPikZ2

« Sebran

EXPERIMENTA:

BE Microsoft Word
& Navegador web
@& Sitio web

B Microsoft Excel

Aplicaciones Web:
- MecaNet

« BlockCAD

+ FreeMind

+ Kkuentas

Alfaomega Escolar
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ArReNDE:

Microsoft Word
WordArt

Shotcut

Microsoft Excel
Microsoft PowerPoint

T BN

Aplicaciones Web:
+ RapidTyping

« Shotcut

+ KRuentas

£, Scratch
Scribus
Microsoft Excel
Microsoft Word
mbBlock

apBe;

Aplicaciones Web:
+ MecaMax

+ RompeRORKOS

« BlockCad
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P Para realizar las actividades descritas en el
’ e libro, la serie cuenta con:

« Videotutoriales ~ . 4
- Actividades 5 > CIBER KiDs 1. ]

- Evaluaciones = _ ' 2 Sl T/C POR COMPETENCIAS
- s ISBN: 978-607-538-157-2

CIBER KIDs 2.
TIC POR COMPETENCIAS
ISBN: 978-607-538-158-9

> M ciger Kips 3.
TIC POR COMPETENCIAS
ISBN: 978-607-538-159-6

CIEER- Kibs 4.

TIC POR COMPETENCIAS
| ISBN: 878-607-538-160-2

CIBER KIDS 5.

|CONOGRAFiA | . N 7IC POR COMPETENCIAS

&

ISBN: 978-607-538-161-9

CIBER KIDS 6.
TIC POR COMPETENCIAS
ISBN: 978-607-538-162-6

| 40UE Es? AcTivioan ACTIVIDAD
- WEB COLABORATIVA

CiBER KiDs.
TIC POR COMPETENCIAS.
- Dosificacion del curso GUIA PARA EL PROFESOR
« Planeacion semanal ISBN: 978-607-538-405-4

Acvioan [ Rerexicn [N Sapiss nuE?
INDIVDUAL

: : + Secuencias y
% e orientaciones
@ ety didacticas

JUGUET! . Actividades
FRAGIIEA permanentes
+ Sugerencias
didacticas

+ Instrumentos
de evaluacion

Guia trimestral disponible

en formato digital.




a serie Robdtica es un proyecto de aprendizaje basado en

las compatencias, promueve la construccién de aprendizajes

a partir del descubrimiento de nuevos conceptos, trabajo en
equipo, planeacién, emprendimiente, Innovacién, pensamiento critico ¥
solucién de problemas.

Alo'largo de esta serle compuesta por sels libros, los
estudiantes adquiriran y ampliardn sus conocimientos en robética
partiendo de la mecanica, 1a electronica y Ia programacion con el
propésito de desarrollar habllidades, actitudes y destrezas a partir
de la concepcion, el diseho, la fabricacion y la operacion de 25
proyectos £n £l dominio de la robética, delos cuales tres de ellos
son virtuales. Todos comparten €l objetivo de que el alumno se
familiarice con el método cientifico y adquiera desirezas con el
manejo de diversos materiales y objetos, favoreciendo el desarrollo
de sus competencias.

|
Los roedores,
[ L)

Fabula: £ leon y straler

Los ohjetives conceptuales, procedimentales
y actitudinales se presentan antes de cada

proyecto para poder desarrollarlos a lo largo
del mismo.

gaiioy
ALt ,4 vl ﬁ

4°:

Investigacionas de a NASA |
con roedores 3 I arandes oltures | =

‘&3 evada »

Al inicio se presenta una infografia a manera de introdueeidn gue trata sobre la importancia
tel tema en el contexto cientifico. Al final del mismo aparece otra infografia que expone un
tema relacionado con el contexto cientifico del prototipo y la primera infografia.

< » — .
i Facilita un aprendizaje interactivo mediante el
tesarrollo de conceptos del area de rohética,
- el uso de [as TIC al recomendar distintos
{F,-:‘ - "*'-,.h juegos descargables para smariphane o
g < tableis, asi como el uso de la computadora.

Alfaomega Escolar
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PRIMARIA

Prueba tu robot

Se incluyen sugerencias de ajustes o
mejoras en el caso de funcionamientos
distintos, y hitacoras de experimentacion
para registrar y analizar los resultados.

centesda e : . -

TS |

105 Tge B | J
- Sl S

Manos a |a obra

e s e B K
e < bt

iDiviertete!

¥ croa AU propio

herramienta
para multipllcar

Ejercicios tedrico-practicos
complementarios que incluyen a las
TIC como apoyo didactico.

BIPEDOSY ADRDIDES
- Lo que aprendiste .

La EVALUACION SUMATIVA es el espacio
para determinar el cumplimiento de los
objetivos por proyecto. Incluye evaluacion
de lo que aprendiste, evaluacion del
proyecto y autoevaluacidn.

Materialas
y ferramientas

pcional . J LA-

oot R
= M CABRICA
DIVERTIDA

Para cada prototipo hay una seceidn
en la que se describe el procedimiento
para armarlo con el apoyo te diagramas

o Cimaa gt par v visoe
et sipsinteny

explicativos, incluye también la lista de o
materiales y herramientas para
la elaboracion del prototipo.
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luan Dlivares Garda

DESCUBRE: ~

¢ El simio. Trepa con dos brazos
¢ Trimoto. Se desplaza en tres

- ruedas como motocicleta

¢« Sacapuntas. Mantiene tus * El trpeador. Limpia
« lapices listos para aprender superficies
« (Exclusivo en web) ¢ Davinci. Dibuja la figura

+ que le programes

¢ Davinci 2.0. Dibuja con el
apoyo un bluetooth (Exclusivo
en web)

¢ FEl ratén loco. Cambia de

direccion al chocar EXPERIMENTA:

¢ El gusano. 5S¢ encoge y se * Larana. Avanza dando
estira para avanzar pequenos saltos
¢ El caminante. Se desplaza en ¢ El carrito. Recorre la
dos extremidades trayectoria guiada mediante
+ RoboMind, robot virtual. Se cables
mueve de manera virtual en un ¢ Kevin. Baila mientras avanza
paisaje de la manera en que lo ¢ Scratch, robot virtual. Se
programes mueve de manera virtual en un
+« Opportunity. Explora territorio paisaje de la manera en
y su fuente de energia es una que lo programes

celda solar, (Exclusivo en web) ¢ Hexapodo. Camina como
> arana, con seis exiremidades
(Exclusivo en web)

Alfaomega Escolar

PRIMARIA

¢ Rover. Explora tu entorno

¢ RoverLab. Funciona como un
laboratorio movil

* RoverLab Plus. Muestra el
texto o los emoticones que
programes en su pantalla LED.
(Exclusivo en web)

TETI

T,

El cuadriipedo. Camina en cuatro
patas

Seguidor de linea. Detecta colores
blancos y nedros para seguir una
linea

Evasor de obstaculos. No se
impacta con los obstaculos que se
encuentra

Resuelve laberintos. Encuentra la
salida a los laberintos

Mévil Bluetooth. Recorre

la trayectoria guiada
inalambricamente. (Exclusivo en
web

Arduino/ArduBlodk. Recorre la
trayectoria programada. (Exclusivo
en web)
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PRIMARIA

+ iEl primer prototipo de cada libro!
- Videotutoriales

+ Software y librerias para
programacion

»ROBOTICA 1. MEC/ANIcA Rl
ISBN: 978-607-538-172-5"%

ROBOTICA 2. ELECTRICA
ISBN: 978-607-538-178-7

Contenido adicional en web: disponible en - | ROBOTICA 3. PROGRAMACION
https:/iwww.alfaomegaescolar.com *" |ISBN: 978-607-538-181-7

ROBOTICA 4.
ISBN: 978-607-538-163-3

ROBOTICA 5.
ISBN: 978-607-538-164-0

|

OBJETIVOS | | 4OUE SABES DE? || MATERIALES

ROBOTICA 6.
ISBN: 978-607-538-165-7

GUiA DEL PROFESOR

- Avance programatico
+ Dosificacion
- Guia didactica

Lo que
APRENDISTE




SACAPUNTAS ¢

Trepa con dos brazos. Aprenderds cdmo Se desplaza en tres ruedas como motocicleta. R Ayuda a mantener los lapices con punta.
se aplica el movimiento excéntrico Conacerds el concepto de mavimiento (cindtica) Gomprenderds las partes mecdnicas necesarias para lograr

fransmisidn de movimignia

ROBOTICA 2
TRAPEADOR [DAVINC!

Limpia superficies. Pondrés en préctica el principio Dibuja la figura gue se le programe con IDE de Dibuja con el apoyo de un bluetooth. Estudiards

de fuerza diferencial y aprenderds sobre la conexidn en Arduino. Aprenderds cimo funciona el motor de pasos v te WM comandos hasicos para dirigir sus movimientos. Para

puente “H" Acercaras, por primer vez, a la programacidn de Arduino [ograr su funcionamiento se ufiliza un blustooth, motores y
conexiones simples

Alfaomega Escolar

PRIMARIA

_
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PRIMARIA

ROVERLAB PLU$;__

) ‘

ROBOTICA 3

ROVERLAB

Explora un entorno. Consiruirds un robot resistente que il Laboratorio movil. Conocerds cima un robot explorador
pueda moverse en diferentes superficies planas convierte varios dispositivos opioelectranicas en un sistema
e procesamiento de datos

ROBOTICA 4
——
EL RATON L0CO EL ROBOT GUSAND

Cambia de direccion al chocar. Aplicards el Se encoge y se estira para avanzar.
principio de energfa diferencial y hards que tu rabat Gonocerds sabre las articulaciones mecanicas,
cambie fe trayecioria |a friceidn y las palancas

Se desplaza con dos extremidates. Aplicards
los conceptos de linga y centra de gravedad, y hards un
androide sencilla

ROBOMIND

OPPORTUNITY i

00|

Explora territorios cuﬁplejus. Conocers el
principio de almacenamienta de gnergia

Se mueve de manera virtual en el paisaje
que se le programe en ROBO. Conocerds el uso

de cadigos de programacidn de tipo lineal y de tipo “Si ...
entonces” ¥ cdma funcionan




J ROBOTICA 5
) (2 rana TREPADORA [N CARRITO ROBOT

CONTROLADO POR CABLES

Avanza dando pequeiios saltos. Analizards el Carro a control remoto. Aplicards sobre el principia Baila y camina con Ia mﬂsica.‘ [nterpratards s
concepio de rotacion y manivela coma una forma de aléctrico de cambio de polaridad, asi como el funcionamiento [ propias decisiones mediante un algoritmo y un codigo [
transmision de movimiento hasado en la proparsidn inferno e un carro de contral remota con sistema de cables WM de programacion con funciones diitales v musicales

geamétrica y la simetrfa de un fridngulo

ROBOSCRATCH

Se mueve de manera virtual en el paisaje gue ti le
propongas en Scratch. Aprenderds que un algaritmo gs un
método para resolver problemas mateméticas Goma sentencias,
condiciones, ciclos. Ademés del movimiento, mediante Scratch

S [0drds programar sonida y apariencia

Alfaomega Escolar

PRIMARIA

usando Scratzh

Camina como arafia con seis extremidades.
Utilizards software de programacion grafica para rohots
mBlock hasado en Seratsh para lograr que tu robot caming
£oma una arafia
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PRIMARIA

ROBOTICA 6
EL CUADRUPEDO SEGUIDOR DE LINEA

EVASOR
DE OBSTACULOS §

Conduce sélo a través de sensores infrarrojos. Ml Autorobot que no se colisiona. Relacionards
Gonocerds cimo se programa en Ardublock una tarjeta [as prapiedades del sonido, del tiempo v da Ia distancia
Artluino para que tu robot fome decisiones de Tayectoria mediante Ia programacidn de un sensor de ultrasonido
hasado en |a refiexidn de los rayos infrarrojos sohre colores | con Ardublock

hlancos o negros

Imita el movimiento de un cuadriipedo.
® Aprenderds a combinar el principio de eje excéntrico y
manivela para generar el movimiento caracteristico de un
cuadripeda

| RESUELVE LABERINTOS MOVIL BLUETOOTH ARDUINO/ARDUBLOCK

Recorre la trayectoria que se le programe. I8
Relacionaras comandos, sintaxis y conceptas para
programar va que muestra las diversas catagorfas de
Ardublock seqiin sus diferentes propasitos

Imita el comportamiento de las hormigas para Recorre |a trayectoria guiada

salir de los |aberintos. Creards un programa que inalambricamente. Aprenderds cdmo establecer
selecciona la ruta donde hay mayar distancia basada en gl comunicacidn inaldmhrica mediante la tecnologfa blugtooth
registra de |a distancia en tres sentidos diferentes a fravés de [a interfaz grafica de App Inventor
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CONSIDERANDO LAS DEMANDAS DEL MUNDO CONTEMPORANEO, LA
PROPUESTA DE ALFAOMEGA ES UN CONJUNTO DE SERIES QUE OFRECEN
HERRAMIENTAS INDISPENSABLES PARA QUE LOS ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA UTILICEN LA TECNOLOGIA INFORMATICA DE MANERA

GRS EFICIENTE Y RESPONSABLE.

fﬂ
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| HABILIDADES
INFORMATICAS

Certificacion
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Competencias tecnoldgicas para secundaria

7’
www.competenciastecnologicas.com

b erie aplicada a la informética con énfasis en
¢ actividades dirigidas a la educacién tscnolégica.

Con ella el estudiante pondra en practica los conocimientos
adquiridos en diversos sectores de la sociedad: econémico,
sociocultural y educativo.

Fosibilita la estrecha relacion que existe entre los
conocimientos técnicos y 1a produccién de conocimientos
cientificos requeridos, asi como su utilidad en diferentes campos
tecnolagicos.

GLOSARID
DE TERMINOLDGIA
ESPECIALIZADA

B o
Datos De &

INFORMACION ( _
(P

RELEVANTE

APLICACION DE
CONOCIMIENTD EN
ACTIVIDADES

Los contenidos de esta serie buscan desarrollar

en el estudiante la interaccion que hay entre la
técnica, la sociedad y Ia naturaleza, asi como su
influencia en los cambios socioculturales, los cuales
repercuten en la naturaleza y la sociedad actual.

Ifaomega Escolar

UNDARIA

Horas clase

Integra el uso de materiales y aplicaciones en
la web que apoyan las actividades del libro,
facilitando el aprendizaje del estudiante.

La serie propone trabajar con actividades que
desarrollan los conocimientos y habilidades

apoyatlos con recursos TIC.



DESCUBRE:

.

.

Técnica y tecnologia

Medios técnicos
Transformacion de materiales
¥y energia

Comunicacion y representacion
técnica

Proyecto de reproduccion
artesanal

MIATERIAL INTERACTIVO

Alfaomega Escolar

SECUNDARIA

CONOCE:

« Tecnologia y su relacion con
otras areas del conocimiento

+ Cambio técnico y cambio
social

« La técnica y sus implicaciones

en la naturaleza

« Planeacion y organizacion

técnica

- Proyecto de diseho

Con Ia inclusion de realidad aumentada

¥ cOdigos QR el alumno refuerza y

complementa el aprendizaje a través de
actividades interactivas.

ealidad Aumentada

GUIA PARA EL MAESTRO:

- Concepcion pedagogica
+ Sugerencias didacticas
- Avance programatico

+ Qlosario

- Actividades adicionales

L
AN

o,

APRENDE:

Tecnologia, informacion e
innovacion

Campos tecnologicos

y diversidad cultural
Innovacion técnica

y desarrollo sustentable

« Evaluacion de los sistemas

tecnologicos
Proyecto de innovacion

TECNOLOGIA T
ISBN: 97 8-607-622-787-9

TeEcNOLOGIA 2
ISBN: 978-607-622-952-1

TECNOLOGIA 3
ISBN: 97 8-607-622-954-5

Gula PEDAGOGICA

TECNOLOGIA 1
ISBN: 978-607-538-032-2

GUIA PEDAGOGICA
TECNOLOGIA 2
ISBN: 978-607-538-034-6

GUIA PEDAGOGICA
TECNOLOGIA 3

.
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Horas clase

2-5

por semana

i erie aplicada a la informética con énfasis en
' actividades dirigidas a la educacién tecnclogica

Con ella el estudiante pondra en practica los
conocimientos adquiridos en diversos sectores de la sociedad:
econdmico, sociocultural y educativo. Posibilita la estrecha
relacién que existe entre los conocimientos técnicos

y la produccién de conocimientos cientificos requeridos, asi
como su utilidad en diferentes campos tecnologicos.

Sistemas
Operativos de
irterfaz orafic

ACTIVIDADES DE
COMPRENSION

Herramientas digitales propone el uso de
futoriales que guian los pasos a seguir en

el trabajo con las herramientas informaticas
y un glosario de términos que facilita

la compresion de los temas.

TUTORIALES
DE LOS
PROGRAMAS

Los contenidos en cada bloque se estructuran
sobre la base de los aprendizajes esperados,
asi como de las hahilidades a desarrollar

y las competencias a alcanzar.

Fualuacidn del blogus

Incluye descripciones paso a paso, un software
educativo con actividades interactivas, consejos
utiles acerca del contenido y sugerencias a

tener en cuenta en el uso de las herramientas.
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SECUNDARIA

Herramientas
digit@les

S

Herramientas: —

;

il ¢l Hemamlentas-

digit@les 8| ‘ )

/%’ ., . 1;,-,“"’:% g . ~ e
=20

DESCUBRE:

« Sistemas operativos

+ Servicios de Internet
+ Presentacion multimedia + Retoque de imagenes
+ Procesador de textos + Edicion de publicaciones « Programacion por eventos
+ Proyecto de robdtica + Aplicaciones mulitimedia + Diseno de paginas web
- Hojas de calculo - Aplicaciones Multimedia
« Programacion estructurada « Hojas de calculo
« Proyecto de robdtica + Bases de datos

- Proyecto de robdtica

: GUIA PARA EL MAESTRO:
| | .
MATERIAL INTERACTIVO ‘€3 = J . concepcion pedagégica

— + Sugerencias didacticas
El CD del alumno incluye contenidos « Avance programatico
que refuerzan y complementan el - Qlosario

aprendizaje a través de actividades « Actividades adicionales
interactivas. « CD del profesor

HERRAMIENTAS DIGITALES 1
ISBN: 978-607-622-231-7

Herramientas B

digit@les g

IR —

HERRAMIENTAS DIGITALES 2
ISBN: 978-607-622-325-3

HERRAMIENTAS DIGITALES 3
ISBN: 978-607-622-347-5

Herramientas

== digit@les \

HERRAMIENTAS DIGITALES
GUIA DEL MAESTRO
ISBN: 978-607-622-432-8




HABILIDAL
INFORMATIC

Certificacion

www.habilidadesinfo.com

Horas clase

1-3

8 erie que prepara a los alumnos para que adquieran
¥ las habilidades necesarias para usar el precesador
T de texto Word 2016, el programa de presentaciones

alactrénicas PowerPoint 2016 y el programa de hojas de célculo
Excel 2016, y presentar los examenes de certificacion Microsoft
Office Specialist. Obtener un ceriificado como especialista
an Microsoft Office reconoce las habilidades del alumno para
operar los programas y funcionas de las aplicacicnes de Office
2016. La certificacion, de esta manera, dota a los alumnos de
ventajas competitivas para que, llegado el momento, entren
convenientemente al sector laboral.

En cada uno de los libros de la serie se desarrollan todos los
temas de los examenes MOS 77-725 Word 2016; MOS 77-229
PowerPoint 2016 y MOS 77-727 Excel 20186.

Los contenidos se presentan mediante
imagenes acompaiadas de comentarios
conceptuales e indicaciones de procedimientos
que se refuerzan con actividades para
desarrollar en la computadora.

PROPOSIT0S

BENERALES
COMPETENCIAS
APRENDIZAJES ESPERADDS

CoMPROMISOS

jx"f N El disefio de cada hloque considera los propdsitos
< > generales a lograr, las competencias por desarrollar,
los aprendizajes esperados y el compromiso de
los alumnos como componente esencial en Habilidades informaticas permite realizar practicas

guiadas, asi como una evaluacion de caracter
tedrico-practico al concluir cada unidad, orientada
a valorar la compresion de conceptos y el

dominio de destrezas en el trabajo con programas
informaticos.

la formacién de valores.
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SECUNDARIA

ABILIDADES

|=F0_RMAT|CAS /ﬁ\\x}
o e

« Windows 10 - P

« Microsoft Word \“\,f

« Tormato de documentos
+ Insertar objetos en Word

Microsoft PowerPoint
Edicion de diapositivas
Formato de diapositivas
- Insertar objetos en las

diapositivas

+ Comandos especiales de ‘
formato y revision, combinacion .
de correspondencia, entre otros

APRENDE!:

« Microsoft Excel
+ Formato de libros de calculo

« Multimedios y efectos + Insertar objetos en la hoja
especiales - de calculo

+ Seguridad en PowerPoint, entre  + Funciones predefinidas y
otros garaficos en Excel

- Seguridad en Excel, entre otros

IVIATERIAL INTERACTIVO

Incluye actividades para reforzar las
practicas del libro, temas de repaso
y practicas relacionadas con los
contenidos de cada programa

HABILIDADES INFORMATICAS. WORD
CERTIFICACION MOS 77-725
ISBN; 978-607-538-426-9

HABILIDADES INFORMATICAS. POWERPOINT
CERTIFICACION MOS 77-729
ISBN: 978-607-538-427-6

HABILIDADES INFORMATICAS. EXCEL
CERTIFICACION MOS 77-727
BN: 978-607-538-428-3

HABILIDADES |
INFORMATICAS




Horas clase

Informatica e

Actival3'o

istema educativo completo para introducirse en la
tecnolegia informatica, compuesto por tres libros

redactados de manera diddctica ¥ gradual, con un
anfoqua constructivista.

Los libros contemplan tres adreas basicas de conocimiento:
técnico, usuario y programador, pero se ha dado una mayor
importancia al uso de los programas para que la mayoria de los
alumnos adquieran las competencias necesarias para continuar
con un proyecto educativo,

Cuenta con definiciones de palabras nuevas,
un proyecto relacionatlo y una seccién de

reafirmacion del aprendizaje con 10 preguntas
para evaluar sus conocimientos.

NoTAs
EXPLICATIVAS

ACTIVIDADES EN LINEA

La serie promueve la reflexion sobre variados
temas mediante preguntas y actividades
sencillas, propicia ademas el vinculo con
ofras asignaturas curriculares. Cada blogue incluye actividades acompafiadas
por numerosas ilustraciones para realizarse en la

computadora.

Ifaomega Escolar

UNDARIA



IActwa 3. 0

T

DESCUBRE:

« Introduccién a la informatica

+ Partes de la computadora

+ Sistema operativo

+ Informes escolares con Word

+ Presentacion de proyectos
con PowerPoint

« Dibujo escolar con CorelDraw

IVIATERIAL INTERACTIVO

Cada libro incluye material
complementario en la web con
presentaciones en FowerPoint y Flash;
las respuestas a todos los problemas,
gjercicios y actividades que se tratan
en los libros; practicas quiadas que
permiten repasar los temas y gjercitar
los procedimientos explicados;
programas y manuales de
nriquecimiento en informatica.

Informatica
Activa3.0

Castellanas - Ferreyra
1a
GRADD

A Altsomez

Alfaomega Escolar

SECUNDARIA

fm-matlca
IActwa 3.0

CONOCE:

Servicios de Internet
Ediciones especiales
con Publisher

- Retoque de imagenes bitmap

con Photo-Paint

Fundamentos y aplicaciones
basicas de Excel

Introduccion a la programacion
estructurada

GUIA DEL MAESTRO

Concepcion pedagogica
de la coleccion
+ Descripcion de los libros

Charslanes

didacticas

por grado

« Avance C a ISBN: 978-607-538-187-9
programatico nforl'l'la“o

- Sugerencias tlva 3 GUIA DEL MAESTRO

Farrayra

Guiadel docente |

\F‘%

lnformat .
Activa 3.0 i“/
Cestellanos - Fereyra g %‘%
\M‘\ /»f
\%‘%
\M\,ﬂf

APRENDE:

« Diseno de paginas web
con Dreamweaver

« Actividades escolares
con Excel

+ Aplicaciones de multimedios
con Animate

« Administracion de bases
de datos con Access

« Programacion orientada
a objetos con Visual Basic
Express

INFORMATICA ACTIVA 3.0

ISBN: 978-607-538-191-6

INFORMATICA ACTIVA 3.0
20 GRADO
ISBN: 978-607-538-189-3

INFORMATICA ACTIVA 3.0

INFORMATICA ACTIVA 3.0
ISBN: 978-607-538-400-9
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EN ALFAOMEGA CONTAMOS CON SERIES QUE CONTRIBUYEN
AL DESARROLLO CRITICO DE LOS JOVENES DENTRO DEL CAMPO DEJ§
LAS TECNOLOGIAS, Y LES PROPORCIONAMOS LAS HERRAMIENTAS
TEORICAS Y PRACTICAS PARA ENFRENTAR LOS RETOS DE

Sl LA EDUCACION SUPERIOR.

BASADD EN COMPETENCIAS -~ L n o atlca Sl

WETODOLAGICO Y COMUNICATIVO
para Bachillerato




Con los enfoques:
BASADO EN COMPETENCIAS
METODOLOGICO Y COMUNICATIVA

erie conformada para cursos de bachillerato. Acorde
con el Programa de Estudios Oficial elaborado por la
Direccidn General de Bachillerato.

La serie presenta una estructura bien organizada y didactica,
fortalecida con esquemas, imagenes, tablas y diversos recursos
disehados para favorecer el desarrollo del proceso de aprendizaje
de forma integral, interesante y activa.

El propdsito de la serie es contribuir al desarrollo del proceso
para el logro de competencias indicadas:

+ Colaborar a la construccion de aprendizajes significativos,
a la par del fortalecimiento del conjunto de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores que permitan lograr los
propositos educativos y los aprendizajes esperados.
Favorecer el logro de las competencias disciplinares y
genéricas indicadas en el Programa de estudic, que favorezca
1a formacion integral y el desempefio exitoso en los ambitos
escolar y de la vida cotidiana de los estudiantes,

Incluye descripciones paso a paso, ejercicios variados, un
software educativo, recomendaciones ttlles para el trabajo
con herramientas informaticas y comentarios que promueven la
reflexion y la investigacion.,

INFORMATICA | PARA BACHILLERATO.

ISBN: 978-607-538-262-3

INFORMATICA I PARA BACHILLERATO.
ISBN: 978-807-538-101-5

Horas clase

3-4

_ por semana

Los contenidoes estan en correspondencia con la mayoria
tle los programas académicos de nivel medio superior, y
la metodologia seguida en la exposicidn de éstos propicia
aprendizajes significatives y desarrolladores en funcién
del uso de los programas mas utilizados en la actualidad.

La obra esta disefiada con la intencion de desarrollar
en los estudiantes de bachillerato las competencias
informaticas que se requieren para enfrentar los retos
del presente milenio y comprender conceptos sobre
informatica, la computadora, el sistema informdtico y las
redes de comunicacion.




Horas clase

_3-4

INFORMATICA PARA
BACHILLERATO. PRIMER ANO
ISBN: 978-607-622-969-9

INFORMATICA PARA
BACHILLERATO. SEGUNDO ANO
ISBN: 978-807-622-975-0

Alfaomega Escolar | B

BACHILLERATO
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bra disefiada con la intencién de desarrollar en
los estudiantes las competencias informaticas
requeridas para enfrentar los retos

del presente milenio.

Los contenidos estan en correspondencia con la mayoria
de los programas académicos de nivel medio superior y
la metodologia seguida en la exposicion de éstos propicla
aprendizajes significativos y desarrolladores en funcion del uso de
los programas mas utilizados en la actualidad.

Incluye descripciones paso a paso, ejercicios variados, un
software educativo, recomendaciones 1itiles para el trabajo con
herramientas informaticas y comentarios que promueven la
reflexion y la investigacion.



Guia practica para
padres y maestros

Cémo acompaiiar a los estudig
en la educacig

etualidad, al igual que en diversas actividades,
ambito educativo precisa de labores a distancia
enfocadas en la educacion virtual, esto trae como

secuencia modificaciones en las funciones de las personas
involucradas en el aprendizaje de los estudiantes, es decir, el papel
de los padres y maesiros se ha igualado en el proceso educativo.
Es por ello que esta Guia le servirda de apovo en el acompafiamiento
escolar de los alumnos.

GUIA PRACTICA PARA PADRES
Y MAESTROS
1SBN: 978-607-538-704-8

] 5 'ca pafa
ia ractl
E:drfs § maestros
p o los sswudiontes
céme “o,..,::uh! eduracién virtual ‘

E objetivo principal de esta Guia es orientar a padres de
familia y maesiros para crear ambientes propicios gque
ayuden a alcanzar las metas de aprendizaje.

Este libro proporcionaa padres y docentes las herramientas
adecuadas y accesibles con las cuales podran trabajar en la
educacion online.

Se expone el rol y las actividades que cada agente educativo
debe asumir y la creacion de ambientes de enseiianza-
aprendizaje (E-8) en casa con el fin de que los estudiantes
se desempefien de la mejor manera en este método.



«  Cnal es la funcién del padre de
familia en la ensefanza-aprendizaje
online y la comunicacion que debe
establecer con el docente y otros
padres de familia.

+  Qué factores deben considerars
en la preparacion del espacio de E-A.

- Con qué herramientas debe contar
en el espacio de trabajo de la
educacion a distancia.

EaT—.

+ Alo largo de la guia aparecen
imagenes que ilustran el
aprendizaje y hacen mas fluida la
lectura.

. Cuenta con acceso a webinars con
especialistas, tutoriales del uso de
plataformas y una guia digital.

« La estructura didactica esta
pensada para una exposicion
asequible a todo tipo de lector.

PREPARACIEN 4
‘DEL EQUIPQ DE TRABAJO

4.1 Dispusithvor.

4.2 Squipamizato dal luger de sstudio

o
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Alfaomega Escolar

IMPLEMENTE

Medidas de seguridad tanto fisica
como cibernética.

La plataforma digital adecuada

para las clases en linea.

El método mas efectivo para identificar
las tareas y funciones de los docentes
y padres de familia.

ESARROLLE SUS HABILIDADES PARA:

Preparar el equipo de trabajo para
la educacion virtual.

Establecer una comunicacion
correcta con los maestros y otros
padres de familia.

Preparar al estudiante para una E-A
a distancia.

Programar sesiones de trabajo

¥ recesos.



SERVICIOS
EDUCATIVOS

uestro calificado equipo SUPURTE TECNICO

de consultores esta a su Reciba asesoria
disposicion para ayudarle
a obtener los mayores beneficios de los
materiales educativos de su seleccién.

técnica para la
instalacion del software
complementario que
integra cada uno de
nuestros proyectos
educativos

AroY0 DIDACTICO .
Solicite apoyo de un consultor FoRMACION
académico y resuelva sus
inquietudes sobre cualquier
tema didactico relacionado con
la implementacion de nuestros
proyectos educativos o de
la tecnologia aplicada en su
institucion educativa

Refuerce sus competencias
docentes a través de nuestros
cursos, talleres y seminarios

" HELp DESK|

) Reciba apoyo a través de:
« NHimeros telefonicos gratuitos
- Sitio web |
+ Mensajeria instantanea
« Correo electrénico
« Foros de ayuda

Alfaomega Escolar



Alfaomega Escolar

Reciba acompanamiento continuo
de nuestros consultores para la

implementacion del proyecto 5 P
de su eleccion

RECURSOS PARA EL PROFESOR

Encuentre contenidos

. especialmente disenados '

'para usted: _ MATERML DECORATIVO

+ Software complementario Cuente con material de apoyo visual
« Material adicional | para sus clases, disenado acorde

« Orientacion metodologica con sus necesidades, pensando en
entre otros usted y sus alumnos




OTROS TITULOS DE ALFAOMEGA

través de 100 gjercicios practicos resueltos se hace
un recotrrido por las principales funciones de diversos
programas.

Es una serie ideal para todo usuario que busca aprender de
manera rapida y practica un programa especifico. Las ilustraciones
paso a paso facilitan la comprension del texto
vy de los gjercicios desarrollados.

Alfaomega Escolar

APRENDER ACCESS 2016

CON 100 EJERCICIOS PRACTICOS
ISEN: 978-607-622-726-8

APRENDER A PROGRAMAR CON EXCEL
2016 VBA CcoN 100 EJERCICIOS
PRACTICOS
ISBN: 978-607-622-724-4

APRENDER OFFICE 2016
CON 100 EJERCICIOS PRACTICOS
ISBN: 978-607-622-681-0

APRENDER RASPBERRY Pi
CON 7100 EJERCICIOS PRACTICOS
27 EDICION
ISBN: 978-607-538-272-2

APRENDER PHOTOSHOP
CC 2016 RELEASE

CON 7100 EJERCICIOS PRACTICOS
ISEN: 978-607-622-721-3

APRENDER WINDOWS 10 ANNIVERSARY
UPDATE CON 100 EJERCICIOS PRACTICOS
ISEN: 978-607-622-935-4

APRENDER WINDOWS 10
CON 100 EJERCICIOS PRACTICOS
ISBN: 978-607-622-695-7

APRENDER WORD Y POWERPOINT 2016
CON 7100 EJERCICIOS PRACTICOS
ISEN: 978-607-622-727-5



Aumenta el acervo
de tu biblioteca

en tu institucion

\ : \

/ ‘ a.'f,:.z"w

~ |
5? Solicita tu prueba. e
Experimenta sus beneficios
]
¥

* ®
T TIEI
Micrositios por Lectura en Limite de
y institucion linea usuarios

‘ S
J ' -m a-g-
(L Descargas Diseno Soporte
’ controladas responsivo
'/

info@biblitecasdigitales.com

"

’ 55 5575 5022
https://demo.bibliotecasdigitales.com




Cambia el modo en que
estudias por algo smart

iReqgistrate gratis!
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15

fondos
editoriales

; al alcance del estudiante
+ 1000

libros en
Si eres investigador pregunta .

por nuestro servicio linea
de publicacion electrénica.

www.buk.com.mx
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