Esta serie apunta a la FORMACION TECNOLOGICA INTEGRAL en la escuela primaria y est4
estructurada en seis libros del alumno y un ecosistema de aprendizaje digital. Para el ciclo 2025 se
tienen los libros 1, 2y 3, y para el 2026 los libros 4,5 y 6.
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ECOSISTEMA DE APRENDIZAJE DIGITAL

* Todos los recursos incluidos son parte fundamental de
las actividades de ensefanza-aprendizaje y en el libro
se sefiala el momento en que hay que utilizarlos.
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Video tutoriales digitales
para reafirmar el contenido
desarrollado en el libro.
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GUIA DIDACTICA Y PLANIFICACION DOCENTE
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BLOQUE BLOQUE DEL (soluciones)
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TIC Y LENGUAJE | Leerotros | Eldesconocimiento | Elaborarun cartely escribir sus textos en codigos binarios.
BINARIO lenguajes de otros lenguajes
limita la
comunicaciony el
aprendizaje.
Tic, Escribire | (Cémo escribir | Escribir mensajes, un cuento y una presentacion usando la
COMPUTADORA Y | ilustrarsin | mensajes, cuentos o y como Word y int. Compartir en
APPS y hacer i correo énico lo
\épiz para ayudar a las
personas a evitar la
violencia sin utilizar
cuadernoy lapiz?
PLATAFORMAS, Tecnologia | Algunas personas que | Después de usar Visme, Quick Draw, programacién con Scratch,
INTELIGENCIA paraayudar | usan  plataformas, | programar un robot y crear un video en Visme de cémo la Tecnologia
ARTIFICIAL, inteligencia artificial o | puede ayudar a evitar la violencia. Compartir en Whatsapp.
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