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DIRECTORIO mExico

Gerencia nacional: Soporte Escolar:

Pedro Alberto Yu Muihozjlsoportescolar@alfaomega.com.mx
pyu@alfaomega.com.mx [QTel: (52)55 4588-5301

Tel. (52)55 4135-2224

Zona ll
AGUASCALIENTES,
B\ GUANAJUATO, MICHOACAN,

SAN Luis Porosi,
QUERETARO, TAMAULIPAS,

NUEVO LEON
ZoNA I ZONA | 3 g
BAJA CALIFORNIA SUR,

Cb. be MExico, Epo.
DE MEXICO, HIDALGO,
MORELOS, PUEBLA,
TLAXCALA, VERACRUZ

COAHUILA, JALISCO, Y
SINALOA, SONORA,
ZACATECAS

.

Q

ZONA IV
BAJA CALIFORNIA,
CAMPECHE, CHIAPAS,
GUERRERO, OAXACA,
QUINTANA ROO, TABASCO,
YUCATAN
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CENTROAMERICA,
CARIBE Y ZONA ANDINA

Contacto: Contacto:

rrosales@alfaomega.com.mxjgfermana@alfaomega.com.mx
(52) 55 3018-0494 503) 7150 3093

S

7
CENTROAMERICA
HONDURAS Y NICARAGUA BN

CARIBE
REPUBLICA DOMINICANA

CENTROAMERICA
OSTA RICA Y PANAMA

CENTROAMERICA
. GUATEMALA Y EL
SALVADOR

%’o 2 ZONA ANDINA
2 o ECUADOR Y PERU




ATENCION DEL AREA INTERNACIONAL

ROSA LINA ROSALES
NOGUEIRA
rrosales@alfaomega.com.mx

PEDRO ALBERTO YU MUNOZ
pyu@alfaomega.com.mx
Tel.: (52)55 4135-2224

CosTa Rica

LEARNING SOLUTIONS CR
Tel.: (506) 8310-3476
veronica@I|s-cr.com
jerhson@Is-cr.com

REP. DE EL SALVADOR

PROLIBROS, S.A. DE C.V.
Tel.: (503) 2260 4654
prolibros1@gmail.com

EDITORAY DISTRIBUIDORA DE
LIBROS DE EL SALVADOR, S.A DE
C.V. (EDISAL)

Tel.: (503) 7468-6666 / 2260-7525
gerencia@editorialedisal.com

MULTILIBROS, S.A DE C.V.
Tel.: (503)2252 6788
j-lopezmultilibros@gmail.com

BOOK SOLUTIONS
DISTRIBUIDORES, S.A. DE C.V.

Tels.: (503) 7890-1306 / 2523-4416
rcantaderio.booksolutions@gmail.com

INSTITUTO GUATEMALTECO
AMERICANO IGA

Tel.: 2300-6161
mcruz@iga.edu
msalazar@iga.edu

GERARDO FERMAN AYALA
gfermana@alfaomega.com.mx
Tel.: (503) 7150-3093

Tel.: (52)55 3018 -0494

S0CI0S COMERCIALES

CENTRAL DE LIBROS
SOCIEDAD ANONIMA
Tel.: (502) 4043-0007
bookcenter89@gmail.com

LIBRERIA

LATINOAMERICANA S.A.

Tel.: (502) 7963-8900
lib_latinoamericana@yahoo.com
mpaz@librerialatinoamericana.com

DISBOOK INTERNATIONAL
COMPANY, S.A.

(502) 5482 5618 /2228 0789
victor.sandoval@disbook.org

HONDURAS

GRUPO CORPORATIVO COELLO
Tels.: (504) 2556-5907
jorgecoello_hn@hotmail.com

NICARAGUA

HISPAMER, S.A.
Tel.: (505) 2278-1210
importaciones@hispamer.com.ni

PANAMA

TEXT BOOK, S.A.
Apartado 0819-03177
Tel.: (507) 261-1566
textbook@cableonda.net

Alfaomega Escolar

REPUBLICA DOMINICANA

E&E CONSULTORES

Y ASESORES, S.R.L.

Tel.: (849) 220-3298
informacion@eyeconsultores.com

ECUADOR

MULTILIBRO D.L.M. DISTRIBUIDOR
Tel.: (593) 9854-48766
c.hernandez@multilibro.com.ec

HUELLA CONTENIDOS SAC
Tel.: +51 994 680 308
gerencia.huellacontenidos@gmail.com
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PREESCOLAR

En Alfaomega sabemos que la educacion preescolar sienta
las bases para la formacion integral de los nifios, es por eso
que disenamos contenidos educativos que tienen el objetivo
desarrollar al maximo el potencial de sus alumnos.

Alfaomega Escolar
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www.miaventuradigital.com

Libro recomendado para los alumnos que cursan tercer grado
de Preescolar. Fomenta el desarrollo de habilidades digitales
mediante la construccion de ambientes de aprendizaje,
los cuales brindan a los nifios experiencias significativas y
contextualizadas.

Este libro promueve el uso de las TIC (Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion), con el objetivo de reconocer
como la tecnologia puede ser utilizada en diversos ambitos
y para distintas funciones. Mi Aventura Digital 3 esta
fundamentadaenlaEducacion Basadaen Competencias(EBC)
y promueve la transversalidad con los campos de Formacion
Académica y las Areas de Desarrollo Personal y Social.

Incluye actividades que promueven las
competencias digitales, generando asi

un aprendizaje significativo de manera
ludica y natural.

PRESENTACION DEL AMBIENTE INDICADOR DE . = .
DE APRENDIZAJE ON 0 o’ :l a8
Ij L e —
Blnquol

mP-T

- w»  HABILIDAD Il E
COMPETENCIAS |'6_ DE PENSAMIENTO o 1E |
A DESARROLLAR - .D ; :

CAMPO
FORMATIVO

___ PREGUNTA
DETONADORA

Cada bloque incluye un Reto Final
donde los nifios podran evidenciar y

reflexionar lo aprendido.

009

Cada bloque inicia con el estableci-
miento de un ambiente de aprendi-

zaje en el que se contextualizan los
conocimientos adquiridos.

O

0BSERVA i COMPRENDE

Alfaomega Escolar
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APRENDE:
e Computadoras y dispositivos méviles
¢ Dispositivos de salida

e Teclas especiales

¢ Archivosy carpetas
¢ Las herramientas de dibujo

* Procesador de texto

* |nternet

GUIA PARA EL MAESTRO:

* Planeacidén semanal M AVENTURA DIGITAL 3

® Secuencias y orientaciones ISBN: 978-607-622-562-2

didacticas
Mi AVENTURA DIGITAL.

GUIA PARA PROFESORES

ISBN: 978-607-622-702-2

e Actividades permanentes

e Sugerencias didacticas

* Programas para descargar

¢ Instrumentos de evaluaciéon Guia trimestral disponible
en formato digital.

MIATERIAL INTERACTIVO DISPONIBLE EN:
Integra el uso de software educativo, Lot LA INLENIAN L B,

con lo que se fortalecen los aprendizajes
sobre tecnologia y su vinculo con los
contenidos curriculares.
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VIDEOTUTORIALES DE USO DE SOFTWARE

Videos de apoyo sobre cémo descargar y
usar el software complementario para reali-
zar las actividades de la serie.
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Alfaomega Escolar

DESCARGA DEL SOFTWARE

Botones con los iconos representa-
tivos de cada software en los que se
pueden descargar las aplicaciones
de modo seguro.

GUIA PARA PADRES

Material disponible en linea donde encontrara
sugerencias para orientar al alumno en el uso
adecuado de las TIC e internet en el hogar a
través de:

Actividades
e Apps sugeridas

Descarga del software complementario

Enfoque de la serie
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Peoues i<

POR COM PETEN ClAS

www.pequestic.com

Serie fundamentada en la Educacién Basada en Competencias
(ebc), con la que el alumno iniciara el aprendizaje del uso res-
ponsable de las tic (Tecnologias de la Informacion y la Comu-
nicacion) reflexionando sobre los valores que debe considerar

para desenvolverse en el salon de clase y en la vida cotidiana. ICONOGRAFIA
De una manera divertida, el alumno entendera que es
posible plantearse proyectos y metas, asi como laimportancia ST /‘&

de culminarlas.
COMPRENDE ACTIVIDAD

INDIVIDUAL
PRESENTACION DEL o
AMBIENTE DE APRENDIZAJE (3] A
Eseribo con las TIC ]
AcTiviDap EN  ACTIVIDAD EN
: PROYECTO PAGINA WEB CASA
COMPETENCIAS DEZAIY!IIEQO.I;. LA/;
A DESARROLLAR
VALORES A
ConcepTos POTENCIAR
A TRABAJAR

HABILIDADES A

Se presenta los aspectos que DESARROLLAR
caracterizan a cada unidad.

[ eas——— TR | & autoevaluacion permite a los

A~ - T T—— :
e oyl i | i alumnos reflexionar y poner en

0 i ey g 1 B 3 o e ) 0 s 1 § [P SRS ——
-
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practica lo aprendido.
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Los contenidos se refuerzan con el || La serie fomenta el uso de aplicaciones
uso de software educativo y con fjinformaticas de manera ltdica y grafica,

actividades para realizar en casa. fasi como el vinculo con los contenidos
curriculares.




DESCUBRE:

Mi inicio con las TIC
El ratén y el teclado

Encendery apagar la
computadora

Herramientas de dibujo

Letras y nUmeros en el
teclado

Teclas de direccion
Tipos de monitores
Partes y funcién del CPU

Dibujar y colorear con
Alfapaint

GUIA PARA EL PROFESOR

e Canciones para cada grado

1

Programas para descargar

Secuencias didacticas
para modificar e imprimir

Imagenes de apoyo al
proceso de ensefianza

Criterios de valoracion final
Rubricas de evaluacidon

Cofre de juguetes

Fpeouesiill[@

P LTI RIS

CONOCE:

Numeros y teclas en el
teclado

El ratén y el cursor

Posiciones adecuadas para
trabajar en la computadora

¢Coémo abrir un CD?

Dibujo con las TIC, dibujar y
colorear en Alfapaint

Principios basicos de

un procesador de texto,
una hoja de célculo, una
presentacion electrénicay
un dibujo por computadora
con OOo04Kids

prauesiill®

iyl CiuaA T PTIAE

g pars ¢ protessr

G\l

Guia trimestral disponible
en formato digital.

Alfaomega Escolar

PREESCOLAR

APRENDE:

El raton y el teclado
El ratén y el puntero

Practicar la ubicacién y uso
de las teclas del teclado
con Type Faster

Sumas, dibujos y
rompecabezas con
GCompiris

Proyecto: Crear un dibujo

Mi proyecto animado

PEQUES TIC 1
ISBN: 978-607-707-409-0

PEQUES TIC 2
ISBN: 978-607-707-410-6

PEQUES TIC 3
ISBN: 978-607-707-411-3

GUIA PARA EL PROFESOR
PEQUES TIC
ISBN: 978-607-707-465-6

GUIA DIDACTICA PARA PADRES
PEQUES TIC
ISBN: 978-607-707-489-2
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MATERIAL INTERACTIVO DISPONIBLE EN:
Integra el uso de software edu- WWW.PEQUESTIC.COM

cativo, con lo que se fortalecen
los aprendizajes sobre tecnolo-
gia y su vinculo con los conteni-
dos curriculares.

ks | Pio f_mi — DESCARGA DEL SOFTWARE

Botones con los iconos representativos
de cada software en los que se pueden
descargar las aplicaciones de modo seguro.

e il T TypeFaster
VIDEOTUTORIALES DE USO DE SOFTWARE ; JAEgﬁL..:‘L|

vu
TELY o =}

i) i . e FESwSET

Videos de apoyo sobre cémo descargar y usar
el software complementario para realizar las
actividades de la serie.

GUIA PARA PADRES

Gl.lfl DIDACTICA Material disponible en linea donde
PARA PADRES encontrara:

¢ Enfoque de la serie

o Actividades

\ e Apps sugeridas

¢ Descarga del software
complementario



En Alfaomega promovemos el uso de las TIC de forma
transversal dentro del curriculo. Nuestras series impulsan
el desarrollo de habilidades, conocimientos y actitudes

fundamentales para el uso de la tecnologia.

Alfaomega Escolar

PRIMARIA
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PRIMARIA
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NUEVA SERIE DE PRIMARIA PARA TECNOLOGIA

Esta serie apunta ala FORMACION TECNOLOGICA INTEGRAL en la escuela primaria y est4

estructurada en seis libros del alumno y un ecosistema de aprendizaje digital. Para el ciclo 2025 se tienen
los libros 1,2y 3,y para el 2026 los libros 4,5 y 6.

INTEGRACION TIC
DE SABERES

PROGRAMACION

-y N

ENFOQUE STEAM MeTopoLoin ABP

* Propicia la integracién de la metodologia de (APRENDlZAJE BASADO EN PRUVECTUS]

la ciencia, la tecnologia, la ingenieria, el arte
y las matematicas.

¢ Desarrolla los procesos creativos, de inves-
tigacién y aplicaciéon del conocimiento en
lasolucion de problemas.

ECOSISTEMA DE APRENDIZAJE DIGITAL EVALUACION FORMATIVA

* Material didactico complementario para * Para laretroalimentacién del aprendizaje al
el alumno que incluye Videos, Juegos, finaldelasleccionesse presentanmomentos
Canciones, Software adicional y Material orientadores, motivadores, reflexivos y de
auxiliar. autcevaluacién formativa.

* Parael maestro se cuenta con Guia didactica,
Planificacién y Dosificacion.

Alfaomega Escolar

PRIMARIA




LIBRO DEL ALUMNO

e DOSIFICACION de 2 0 4 horas semanales
e CONTENIDO distribuido trimestralmente

Alfaomega Escolar

PRIMARIA

o DIDACTICA basada en el enfoque
STEAMy la metodologia ABP

¢ Ecosistema de Aprendizaje Digital

e Evaluacion formativa

ISBN: 978-607-576-359-0

BLOQUE 1. TICY LENGUAJE BINARIO
BLOQUE 2 TIC, COMPUTADORA Y APPS

BLOQUE 3 PLATAFORMAS, INTELIGENCIA
ARTIFICIAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

Descusre ]

¥ WordPad
@conrnr GCompris

2% Windows

“# Paint3D

&  Microsoft Word

@ Microsoft PowerPoint
Visme

= Quick Draw

% Scratch

SRR

e

ISBN: 978-607-576-361-3

BLOQUE 1. TIC, LENGUAJE BINARIO,
PAINT 3D, MYPAINT, CAPCUT Y CORREO
ELECTRONICO

BLOQUE 2TIC, COMPUTADORAY APPS

BLOQUE 3 PLATAFORMA MULTIMEDIA, |
INTELIGENCIA ARTIFICIAL, PROGRAMACION
YROBOTICA

APRENDE:

& Microsoft Word
B  Microsoft Excel

#  Paint y Paint 3D

Calculadora de Windows

- . .
&® Sistema operativo

TABLA DE CONTENIDO

g - ot o g el

ISBN: 978-607-576-363-7

BLOQUE 1. TICY LENGUAJE BINARIO,
INTERNET, ILUSTRACIONES DIGITALES,
EDITOR DE VIDEO, PLATAFORMA PARA
CREAR BLOG

BLOQUE 2 WORD, EXCEL, POWERPOINTY
FACEBOOK

BLOQUE 3 PLATAFORMA, MULTIMEDIA, IA,
PROGRAMACION, ROBOTICA Y RED SOCIAL

[Excrema:

Microsoft Word
Microsoft Excel
Microsoft PowerPoint
Internet Explorer
Microsoft Edge

Paint y Paint 3D
Sistema operativo
Apps de Windows
Scratch

L TRCODRER




ICONOGRAFIA Proyectos
S TIE[AIM

Science - Ciencia Technology - Tecnologia

Comprension del entorno

Conocimiento de las TIC para
fisico y tecnolégico.

la solucién de un problema del
entorno fisico y tecnoldgico.

Engineering - Ingenieria s Art - Arte

Aplicacién del conocimiento
tecnolégico.

Aplicacién del conocimiento
tecnoldgico.

‘T’ Math - Matematicas

Capacidad numérica y de
razonamiento abstracto, asi como
‘M5 habilidad para interpretar y
analizar informacién.

Descripcion del proyecto STEAM a
desarrollar

Al inicio de cada leccidon se presenta el
icono de cada enfoque STEAM utilizado.

Conozcamos la
computadora y el teclado

Alfaomega Escolar

PRIMARIA
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PRIMARIA

ECOSISTEMA DE APRENDIZAJE DIGITAL

¢ Todos los recursos incluidos son parte fundamental de
las actividades de ensefianza-aprendizaje y en el libro
se sefiala el momento en que hay que utilizarlos.

E Conviaris una letrs @ numera Binars § CéPSUIO Alf@ DigifOI
sy an et _ : Videos digitales
iz Alfts il el W reloaonodc?s.con
B i e e I © la problematica o
Actividades s osoinsind SRR Che ule . aspectos del proyecto

ludicas digitales
que profundizan ; :
o complementan e N (o e T, < - - - - - - - - - -
los aprendizajes. :

STEAM.

_— Cancién
?If@ ?l‘.GCfICOS Alfe Digital
JErCICIOs para Canciones

realizarse con los :
medios digitales o en e
el libro y que facilitan '
el desarrollo del
proyecto STEAM.

relacionadas con
el contenido.

Guia AlfeTIC

Video tutoriales digitales
para reafirmar el contenido
desarrollado en el libro.



EVALUACION FORMATIVA

Momentos de

Momentos de evaluacién Momento de autoevaluacién

. .2 . o L
formativa valoracién actitudinal:
Momento para que
Evaluacién por leccién Valoraciéon de el estudiante valore
conformada en la actitud como sus aprendizajes y
momentos orientadores, consecuencia de los participacién para
motivadores y reflexivos. aprendizajes. el logro del proyecto

STEAM.

+ Evaluacién digital final

Evaluacién que se
encuentra en el Aula Alfe
TIC.

........................................................................

NUMERO DE TITULO DEL NOMBRE PROBLEMATICA DESCRIPCION DEL PROYECTO
BLOQUE BLOQUE DEL (soluciones)
PROYECTO
1 TIC Y LENGUAJE | Leerotros | Eldesconocimiento | Elaborar un cartely escribir sus textos en codigos binarios.
BINARIO lenguajes | deotros lenguajes
limita la

comunicaciény el

2 TIC, Escribire | ;Como escribir | Escribir mensajes, un cuento y una presentacion usando la
COMPUTADORA Y | ilustrarsin | mensajes, cuentos o | computadora y programas como Word y PowerPoint. Compartir en
APPS y | hacer correo 6nico lo

para ayudar a las

lapiz h
personas a evitar la
violencia sin utilizar
cuadernoy lapiz?
3 PLATAFORMAS, Tecnologia | Algunas personas que | Después de usar Visme, Quick Draw, programacion con Scratch,
INTELIGENCIA paraayudar |usan  plataformas, | programar un robot y crear un video en Visme de cémo la Tecnologia
ARTIFICIAL, inteligencia artificial o | puede ayudar a evitar la violencia. Compartir en Whatsapp.
PROGRAMAC'ON 2 que programan robots

ROBOTICA no piensan en lo

importante que es
usarlas para ayudar a
otras personas.

LIBRO 2

NUMERO DE TiTULO DEL NOMBRE | PROBLEMATICA DESCRIPCION DEL PROYECTO
BLOQUE BLOQUE DEL (soluciones)
PROYECTO

........................................................................

Alfaomega Escolar

PRIMARIA
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PRIMARIA

7e) JconDesafios|Digitales

VERSION ACTUALIZADA

www.aprenderycrear.com

Serie para que las nifias y nifios de hoy aprendan I Il{HTNIR[THATNY

las TIC para el colegio y para la vida cotidiana.

Con gran cantidad de actividades variadas para
resolver con cualquier versién de Windows y Office.

e Libro - Impreso y en formato digital
interactivo.

e Software - Para PC o Notebook.

UNA PEDAGOGIA BASADA EN: App - Para celulares y tablets.

® Resolucién de problemas

¢ Materiales exclusivos para docentes.

e Cubre todo el calendario escolar.
¢ Aprendizaje basado en juegos

e Ciudadania digital SE ADAPTA A LOS TIEMPOS QUE CADA ALUMNO
e Conciencia ambiental NECESITE CON:

* Robéticay programacion -Sin la necesidad Actividades que avanzan progresivamente.
de comprar kits.

Imagenes que ilustran el paso a paso y guian las
tareas para que se realicen de manera auténoma.

TiTULO E INTRODUCCION DE LA

INICIO DE SESION SECUENCIA DIDACTICA A Desarrolla paso a

gl & M| paso el contenido
. oo . de los aprendizajes
g o esperados.

!
N

1 53

L o
‘Decdecan'diagramasel final'del tuento™

T — L SRTD SRR
11 st it Ayatsks & hecvle con ke g de flrfo e e
Jvm nmbm i b peats A e el
Lervis oo ¢ mt Gt LR -
1003 il o g [y ey s kb el | - —
e ok (30 e, by b | b=

By vt b s 1w

coagn, n g L) M
e O EE U )

e e R e et ]
B

B e o P e e by
s

Sesidn diagndstica
para recuperar
saberes previos y
adaptar el material
acorde con el grupo.

[ 2 Codigo de colores
APRENDIZAIES ESPERADOS EN DESARROLLO DE LA que delimita Inicio,
INFORMATICA POR SECUENCIA DIDACTICA SECUENCIA DIDACTICA

Desarrollo y Cierre

de las sesiones.
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Instrumentos de evaluacién —en el libro
y en formato digital—. A partir de 4to
Grado, los alumnos autogestionaran su
portafolio de evidencias.

vt Bk b s robict o s it

i [ A WY A ——

Acerca a los estudiantes a la l6gica de
la programacién, a la vez que creany
personalizan sus propios proyectos.

Alfaomega Escolar

PRIMARIA

AREA PARA REGISTRO
DE EVIDENCIAS DE LAS
ACTIVIDADES DE LA SESION

Desafios digitales para fortalecer y
ampliar los aprendizajes que pueden
realizarse en clase o en casa desde la
web o App.

eMiproyesiodernhiaducaionalarobdrich

[E: AT Bar ]
Th e o e o el i murcoess, e G
Lin P e robe o, ey gt
Do el i 0 & L g, e 0ol b b

Proyecto para introducir a los alumnos
en la robética mediante actividades
adaptadas a cada edad.

PRIDHCAOnATIE digeial

Paramecs o Fustabarn s, G BTERNIE B InfrrTalncs!

I b s b, s b i
R —

Superdiccionario digital de conceptos
informaticos con actividades ludicas
para ayudar a fijarlos. Se encuentra el
en el libro, en el software y App.
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PRIMARIA

LIBRO DIGITAL INTERACTIVO

Emplea recursos didacticos para realizar las
actividades en forma dindmica mediante -
material que se puede descargar, editar y
enviar.

[|i,1|f
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L d—
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alalololo PROGRAMAS COMPLEMENTARIOS

) &) @) ¢

Se descargan directamente desde
la pagina web de forma segura.

: EE AT
DISPONIBLE EN: xgg»% ﬁ s

';i’x%miﬁ’iz:r
WWW.APRENDERYCREAR.COM (®): 5 Et

g
GUIA PARA PADRES VIDEOTUTORIALES

Disponible en linea para tratar temas Videos de apoyo sobre cémo descargar y
actuales sobre Ciudadania digital y el usar el software complementario.
uso seguro de internet.

|_|Shotcut]
vimEos O ERITAMOS
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VERSION ACTUALIZADA

LasTIC VERSION ACTUALIZADA

Alfapaint

%  Paint y Paint 3D @  Microsoft Word M

" WordPad B Microsoft Excel Microsoft Word

e . . “  Painty Paint 3D Microsoft Excel

mm Sistema operativo : Mi P Point
| Calculadora de Windows \crosoft Fowerromn

e Internet Explorer

mm Sistema operativo
Microsoft Edge

Painty Paint 3D
Sistema operativo
Apps de Windows
Scratch

»FRCODRERLA

VERSION ACTUALIZADA VERSION ACTUALIZADA

INTEGRA:

&8 Sistema operativo mm Sistema operativo VERSION ACTUALIZADA
@  Microsoft Word I Microsoft Office
B  Microsoft Excel &  Microsoft Word M
B  Microsoft PowerPoint B Microsoft Excel B8 Sistema operativo
% Painty Paint 3D @  Microsoft PowerPoint @ Microsoft Word

#_ Scratch % Scratch B Microsoft Excel
&- TuxTyping G Google Microsoft
= ShotCut ez ShotCut @  PowerPoint
£ Internet Explorer & Rapid Typing m Microsoft Publisher
2  Microsoft Edge #8 BlockCAD £ Internet Explorer
é Rapid Typing €  Microsoft Edge

Alfaomega Escolar % z:agti:r
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ICONOGRAFIA INICIO DE FIN DE REFLEXIONA  ACTIVIDAD
SESION SESION EN EL LIBRO

@ S 0 @

ACTIVIDAD  ACTIVIDAD COLOREAR DIBUJAR  RECORTAR
DIGITAL GRUPAL

GUIA DIDACTICA PARA DOCENTES

Garantiza que cualquier docente,
especializado o no, pueda desarrollar el
programa.

® Guia anotada

¢ Contenidos didacticos sesion

por sesion Dosificaciones bimestrales y
trimestrales de contenidos 'y
evaluaciones disponibles en formato
digital.

¢ |deasy sugerencias didacticas para
cada pagina del libro del alumno

¢ Respuestas a todos los ejercicios

¢ Avance programatico completo editable
APRENDER Y CREAR

¢ Evaluacién diagndstica editable CON DESAFIOS DIGITALES 1
. . . ISBN: 978-607-538-394-1
¢ Evaluaciones sumativas editables
¢ Listado con los Aprendizajes esperados en APRENDER Y CREAR

Informaética y contenidos en TIC CON DESAFIOS DIGITALES 2

ISBN: 978-607-538-395-8

¢ Guias visuales de los programas ofimaticos,
videotutoriales de apoyo, entre otros APRENDER Y CREAR

CON DESAFIOS DIGITALES 3

ISBN: 978-607-538-396-5

e Cuadernillo sobre el uso seguroy
protegido de Internet y Ciudadania digital.

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 4
ISBN: 978-607-538-382-8

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 5
ISBN: 978-607-538-397-2

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES 6
ISBN: 978-607-538-398-9

APRENDER Y CREAR
CON DESAFIOS DIGITALES
GUIA PARA EL PROFESOR

ISBN: 978-607-538-425-2




rectice+
cen les Tl

www.practicamasconlastic.com

INCLUVE LA REALIZACION DE UN PROVECTO
POR UNIDAD PARA APLICAR LOS
CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS Y REFORZAR

S una serie Concebida para eStudianteS ACTIVIDADES EL APRENDIZAJE DE LAS HERRAMIENTAS
o ) INDIVIDUALES

de. primaria a sexto grado de educacién ¥ GRUPALES

primaria.

Su objetivo principal es desarrollar en
los estudiantes las habilidades digitales
que les permitan utilizar una amplia
variedad de aplicaciones informaticas para
PCs, computadoras portétiles, tabletas o
celulares.

Esta serie se encuentra disponible en
formato impreso y digital interactivo.

TEMAS INFORMATICOS HABILIDADES
A DESARROLLAR

DiccloNARIO
DIGITAL

DESTREZAS DIGITALES

e ™
'-l.me:untm.im.ra--z-' L
| — ' i-.'---_.-". 1
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| e L |
Mo |
e ¥ ¥
My | o~
3 - = ks
| A PR AT LA L = =
PRoYECTOS ACTIVIDADES 1 z _qﬁ‘ el
POR BLOQUE CcON Las TIC peiuoes R N Ny G e—
A TRABAJAR

Se presenta al inicio de cada blogue las competencias a

, i INGLUYE AUTOEVALUACIONES QUE PROMUEVEN
desarrollar, asi como los proyectos TIC, las actividades, EL ANALISIS CRITICO ¥ LA REFLEXION SOBRE
valores y asignaturas que se trabajaran. EL DESEMPEND PROPIO.
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Las lecciones se desarrollan con secuencias paso a paso y se incluye el trabajo con
dispositivos maviles, asi como clases digitales con actividades interactivas.

IVIATERIAL ADICIONAL [— ,’%

Incluye material recortable para
complementar las actividades del libro.

S2%, e o
S 0w 1D

o

AcTIVIDAD ACTIVIDAD GRUPAL AcTivipap EN WEB ACTIVIDAD ESCRITA PROYECTO TECLADO DiccIoNARID
INDIVIDUAL DIGITAL
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roctico
e losTIC

roctico
con lasTIC

&2 Windows 8

7§ Microsoft Paint Windows 8
Microsoft Word

& Tux Typing
Microsoft PowerPoint
@ Sebran icro w i

H

Microsoft Excel

Microsoft Paint

Tux Typing Windows 8
Microsoft Word

H

EcRRR

Megapik2

Microsoft PowerPoint

roctico
eon los TIC

Microsoft Excel

Internet Explorer

roctien o =0y
con fosTIC™

Windows Movie Maker

Rapid Typing

=W Windows 8
@ Microsoft Word Eﬂﬂ:f;?ﬂc
El Microsoft PowerPoint
B:  Microsoft Excel \=a Windows 8
& Internet Explorer & Microsoft Word
&, Microsoft Movie Maker El Microsoft PowerPoint
® Cubo B Microsoft Excel
B Internet Explorer
£ Mecanet &8  Windows 8

H

Microsoft Word
Microsoft Excel
Microsoft Publisher
Internet Explorer

~foRRR

Microsoft Movie Maker
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GUIA PARA EL PROFESOR

+ Sugerencias metodologicas
+ Avance programatico

+ Secuencias didacticas

+ Material complementario

+ Software complementario
+ Videotutoriales

+ Diccionario interactivo

+ Evaluaciones adicionales

Alfaomega Escolar

PRIMARIA

chICG
COon

;)6

GUIA PARA PADRES

I

Material disponible en linea donde
encontrara sugerencias para orientar
al alumno en el uso adecuado seguro
de internet.

PRACTICA MAS CON LAS Tic 1
ISBN: 978-607-622-348-2

PRACTICA MAS CON LAS Tic 2
ISBN: 978-607-622-360-4

PRACTICA MAS CON LAS Tic 3
ISBN: 978-607-622-359-8

PRACTICA MAS CON LAS Tic 4
ISBN: 978-607-622-358-1

PRACTICA MAS CON LAS Tic 5
ISBN: 978-607-622-357-4

PRACTICA MAS CON LAS Tic 6
ISBN: 978-607-622-365-9

PRACTICA MAS CON LAS Tic
GUIA PARA EL PROFESOR
ISBN: 978-607-622-431-1




IVIATERIAL INTERACTIVO DISPONIBLE EN:

Integra el uso de software WWW.PRACTICAMASCONLASTIC.COM

educativo, con lo que se
fortalecen los aprendizajes
sobre tecnologia y su vinculo
con los campos formativos.

LIBRO DIGITAL INTERACTIVO B:-m?:mmfﬂﬂ* =
Emplea recursos didacticos con el o ;gﬁ"licst%lc \

las actividades de manera dinamica
mediante material que puede descargar, i
editar y enviar. e

objetivo de que el alumno realice - !:j
ey

DESCARGA DEL SOFTWARE

F LI e e Botones con los iconos representativos
- — e —— —

de cada software en los que se pueden
descargar las aplicaciones de modo
seguro.

VIDEOTUTORIALES DE USO DE SOFTWARE A O0pukids

Videos de apoyo sobre coémo descargar
y usar el software complementario para
realizar las actividades de la serie.

Alfaomega Escolar
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Sanchez ¢ Andrade ¢ Olivares

TIC por competencias

www.ciberkids.com

La Serie Ciber kids deja de lado la mera capacitacion en
ofimaticay apunta a que las TIC contribuyan en la formacién de
competencias conceptuales, procedimentalesyaptitudinalesen
el dominio de sistemas operativos de Windows con contenidos
propios para que el alumno adquiera destrezas en el manejo de
la informética, favoreciendo el desarrollo de sus competencias.

A lo largo de esta serie compuesta por seis libros, los
estudiantes adquirirdn y ampliardn sus conocimientos en
informatica desde la perspectiva del Enfoque Basado en
Competencias (EBC). Ciber kids enfoca el aprendizaje de
aplicacionesy herramientas informaticas desde una perspectiva
ladica ya que cada trimestre incluye material de apoyo en laweb
para facilitar la comprensiéon y aplicacion de cada herramienta.

Cuenta con material web de apoyo:

Al inicio de cada leccién se

PRESENTACION DEL AMBIENTE expone el contenido TIC a
DE APRENDIZAJE trabajar de cada tema de cada
bloque, asi mismo se presentan

capsulas informativas sobre

COMPETENCIAS la vida del personaje que
A DESARROLLAR acompafa a Pau y Ricky de
acuerdo con el tépico global

PROYECTO
A DESARROLLAR

del libro: Ciber kids 1 el medio
HABILIDADES A ambiente, Ciberkids 2 |a salud,
DESARROLLAR Ciber kids 3 |la equidad, Ciber
kids 4 |a ciencia, Ciber kids 5
los derechos de los nifios y
Ciber kids 6 mejoramiento de
mi entorno.

CONCEPTOS
A TRABAJAR

Los conceptos, habilidades y aptitudes
caracterizan cada trimestre acordes
al Enfoque Basado en Competencias
(EBC).
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Incluye actividades individuales y grupales
relacionadas con las asignaturas curriculares,

La serie estd pensada para llevar paso a paso
al estudiante y que aprenda a realizar distintas
tareas en el software que se presenta en los dis-
tintos grados. Incluye datos curiosos de informa-
tica relacionados con el tema de la leccién.

juegos para practicar, preguntas de reflexion
relacionadas con la vida cotidiana y el tema
general del libro, indicaciones paso a paso y
material educativo con videotutoriales.
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Ciber Kids permite realizar una evaluacién
integral del alumno atendiendo al logro de
sus competencias respecto a conceptos,
procedimientos y aptitudes. También ayuda
al profesor con la valoracién de los conoci-
mientos en informéatica desde la perspecti-
va del Enfoque Basado en Competencias
(EBC) e invita a seguir las recomendaciones
para mejorar el aprendizaje.

Invitacion a ingresar al material de apoyo en la
web y poner en practica lo visto en la leccidn.
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Cada libro, al final incluye una Ciencia di-
vertida que consiste en un experimento
sencillo de tipo cientifico para realizarse
en casa.
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& Microsoft Word

™ Word Pad

& Tux Typing

«# Microsoft Paint

[ Microsoft PowerPoint

Aplicaciones Web:
¢ Minisebran

¢ Tux Typing
¢ MegaPik2

BEl Microsoft Word
E Microsoft PowerPoint
mamm Shotcut
B Microsoft Excel
[ Picture Manager
M Gmail
3 Blog
Gadgets

Aplicaciones Web:

¢ RapidTyping

EXPERIMENTA: ESTUDIA:

Aplicaciones Web:

Alfaomega Escolar

PRIMARIA

CONOCE:

Microsoft Word
WordArt
Shotcut
Microsoft Excel

Microsoft Paint
Microsoft PowerPoint
. WordArt
é Microsoft Word
4 Microsoft Excel

L. Zp’:caciones Web:
@lcaaones Web: - RapidTvoi
api in
* Tux Typing @ piiyping
* Shotcut
e MegaPik2
e KKuentas
e Sebran

Microsoft Word . Scratch
Navegador web @ Scribus
Sitio web B  Microsoft Excel
Microsoft Excel B Microsoft Word
a d¥ mBlock
o

Aplicaciones Web:

¢ MecaMax

e MecaNet
e BlockCAD * RompeKOKOS
* FreeMind * BlockCad

e Kkuentas

A Microsoft PowerPoint
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¢QUE ES? ACTIVIDAD ACTIVIDAD

WEB COLABORATIVA ACTIVIDAD
INDIVIDUAL
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REFLEXION ¢SABiAS JUGUETI PRACTICA PAsoO A Paso
QUE?

CIBER KiDs 1.
TIC POR COMPETENCIAS
ISBN: 978-607-538-157-2

CIBER KiDs 2.
TIC POR COMPETENCIAS
ISBN: 978-607-538-158-9

GUIA DEL PROFESOR

® Dosificacion del curso

CIBER KiDs 3.
TIC POR COMPETENCIAS

.. ISBN: 978-607-538-159-6
* Planeacidén semanal

CIBER KIDS 4.
TIC POR COMPETENCIAS
ISBN: 978-607-538-160-2

® Secuenciasy orientaciones
didacticas

e Actividades permanentes

CIBER KIDS 5.
TIC POR COMPETENCIAS
ISBN: 978-607-538-161-9

¢ Sugerencias didacticas

® |nstrumentos de evaluacion

CIBER KiDs 6.
TIC POR COMPETENCIAS
ISBN: 978-607-538-162-6

CIBER KIDS.
TIC POR COMPETENCIAS.
GUIA PARA EL PROFESOR
ISBN: 978-607-538-405-4

Guia trimestral disponible
en formato digital.

Alfaomega Escolar
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MATERIAL DIGITAL DISPONIBLE EN:

Para realizar las actividades WWW.CIBERKIDS.COM

descritas en el libro, la serie
cuenta con:

¢ Videotutoriales
e Juegos

Actividades

Software educativo

Evaluaciones

VIDEOTUTORIALES DE USO DE SOFTWARE

Videos de apoyo sobre cémo descargar
y usar el software complementario para
realizar las actividades de la serie.

DESCARGA DEL SOFTWARE

Botones con los iconos
representativos de cada software
en los que se pueden descargar las
aplicaciones de modo seguro.
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EGUNDARIA

Considerando las demandas del mundo contemporaneo, la
propuesta de Alfaomega es un conjunto de series que ofrecen

herramientas indispensables para que los estudiantes de
secundaria utilicen la tecnologia informatica de manera
eficiente y responsable.

Alfaomega Escolar
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Informatica
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Informatica
Practica

Proporciona los conocimientos suficientes para que los
alumnos sean capaces de:

1) Aprenderautilizarde maneraapropiadalacomputadora,

el sistema operativo Windows y todos sus programas. Infﬂ[m?tlca
y . _ Practica
2) Conocery utilizar las aplicaciones de Microsoft 365 para Gonzalo Fameyra Cons
realizar sus tareas y ser competentes en su uso. ) ,.T@,
3) Utilizar Internet para recopilar la informacién necesaria L} ﬂ S0 '\E'I‘
para sus trabajos escolares y para sus actividades

personales.

4) Editar y retocar imagenes y realizar dibujos utilizando
las computadoras.

5) Iniciarse en el uso de los mejores lenguajes de
programacioén.

6) Conocer las redes de computadoras.

7) Utilizar las mejores aplicaciones de software libre y v
propietario en sus versiones mas recientes.

Infn[mi_itica Informatica
Gﬂiﬂfmfﬂ, Practica

Gonzalo Ferreyra Conlés

= FT
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Informatica
Practica

Informatica Practica es una obra basada en proyectos,
competencias, constructivismo y construccionismo,
compuesta por tres libros didacticos, profusamente Cuenta con definiciones de palabras
ilustrados e impresos a todo color, concebida como TEvEs, Ui ey rela‘{i?”ado
excelente apoyo en el proceso de ensefianza- y una seccién de reafirmacion del
aprendizaje en el area de las tecnologias de la slprenciee o 110 preguiies par
. . N evaluar sus conocimientos.
informacién y la comunicacién (TIC) para los cursos

de informatica en la escuela secundaria.

Seincluyen: evaluaciones diagnésticas, actividades
interactivas en “la nube” (transversales con los planes
de estudio de la SEP y el nuevo paradigma de la
educacioén), gran cantidad de actividades individuales
y grupales a lo largo del texto, y un proyecto al final
de cada Trimestre. En la nube, el docente tendra
algunos bloques que complementan el aprendizaje
de la informatica en cada grado, como ayudas en la
nivelacion (para las evaluaciones diagnésticas).

Cadabloqueincluyeactividades
acompanadas por numerosas
ilustraciones para realizarse en
la computadora.

La serie promueve la reflexién sobre
variados temas mediante preguntas
y actividades sencillas, propicia ade-
mas el vinculo con otras asignaturas
curriculares.




Informatica

Activaj3l0

www.informaticaactiva3-0.com

Sistema educativo completo para introducirse en la
tecnologia informatica, compuesto por tres libros
redactados de manera didactica y gradual, con un
enfoque constructivista.

Los libros contemplan tres areas basicas de
conocimiento: técnico, usuario y programador,
pero se ha dado una mayor importancia al uso de
los programas para que la mayoria de los alumnos
adquieran las competencias necesarias para continuar
con un proyecto educativo.

Esta serie se encuentra disponible en formato
impreso y digital interactivo.

Ac

NoTAS

EXPLICATIVAS

TIVIDADES EN
LINEA

La serie promueve la reflexién sobre

variados temas mediante

preguntasy

actividades sencillas, propicia ademas

el vinculo con otras asignaturas
curriculares.

Alfaomega Escolar
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Cuenta con definiciones de
palabras nuevas, un proyecto
relacionado y una seccién de
reafirmacién del aprendizaje con
10 preguntas para evaluar sus
conocimientos.

Cada bloque incluye actividades
acompanfadas por numerosas
ilustraciones para realizarse en la
computadora.
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: formética
Iactiva 3-0

formatica
'Ectiva 3.0

® |ntroduccién ala CONOCE:

informatica

® Servicios de Internet

¢ Partes de la computadora -
. . ¢ Ediciones especiales APRENDE:
* Sistema operativo :
con Publisher
¢ Informes escolares con * Disefio de paginas web

* Retoque de imagenes
Word bitmap con Photo-Paint

* Presentacién de proyectos « Fundamentosy ¢ Actividades escolares

con Dreamweaver

con PowerPoint . . con Excel
aplicaciones basicas de
¢ Dibujo escolar con Excel ¢ Aplicaciones de
CorelDraw . multimedios con Animate
¢ Introduccién ala
programacién estructurada * Administracién de bases

de datos con Access

¢ Programacién orientada
a objetos con Visual Basic
Express

GUIA DEL MAESTRO

e Concepcién pedagdgica
de la coleccién

INFORMATICA ACTIVA 3.0
1ER GRADO
ISBN: 978-607-538-191-6

e Descripcion de los libros
por grado

INFORMATICA ACTIVA 3.0
20 GRADO
ISBN: 978-607-538-189-3

* Avance programatico

e Sugerencias didacticas

INFORMATICA ACTIVA 3.0
3ER GRADO
ISBN: 978-607-538-187-9

GUIA DEL MAESTRO
INFORMATICA ACTIVA 3.0
ISBN: 978-607-538-400-9



IVIATERIAL INTERACTIVO

Cada libro incluye material complementario en la web con
presentaciones en PowerPoint y diversas actividades; las Inf .
respuestas a todos los problemas, ejercicios y actividades nrormatica

Ac_tiva 3.0

que se tratan en los libros; practicas guiadas que permiten
repasar los temas y ejercitar los procedimientos explicados;
programas y manuales de nriquecimiento en informética.

n Informética
l Activa 3.0 2
e G

e —
LIBRO DIGITAL INTERACTIVO

Emplea recursos didacticos con el
objetivo de que el alumno realice
las actividades de manera dinamica
mediante material que puede des-
cargar, editar y enviar.

Alfaomega Escolar
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BACHILLERATO

En Alfaomega contamos con series que contribuyen al desarrollo
critico de los jovenes dentro del campo de las tecnologias, y

les proporcionamos las herramientas tedricas y practicas para
enfrentar los retos de la educacién superior.
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BACHILLERATO

INFORMATICA

para Bachillerato

Gonzalo Ferreyra Cortes

- ;
== dﬁt Allaomega

¢ Almacenamiento de informacién

* Procesamiento digital de la
informacién
¢ Ejecucién de programas

¢ Trabajo con aplicaciones (hojas de
célculo, procesadores de texto y
presentaciones)

¢ Metodologia de solucién de
problemas

Alfaomega Escolar

Al inicio de cada uno de los bloques del
libro, se incluyen los Propésitos y unidades
de competencia, que deberan ser la meta
del estudiante al terminar su estudio.

Con el fin de reforzar los temas y los
procedimientos expuestos, el material web
complementario del libro incluye:

e Ejerciciosy practicas adicionales para
cada uno de las secciones del libro.

Una introduccién a las redes de
computadoras e internet.

Una introduccién a la robética.

Una introduccién a la programacién
con Python.

INFORMATICA PARA BACHILLERATO
ISBN: 978-607-576-290-6
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para bachillerato
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Obra disefiada con la intencién de desarrollar en
los estudiantes de bachillerato las competencias
informaticas requeridas para enfrentar los retos
actuales.

v
1
1
1
1
1
1
1
1
.

Los contenidos estan en correspondencia con
diversos programas académicos de nivel medio
superiory la metodologia seguida en la exposicion
de éstos propicia aprendizajes significativos y
desarrollados enfunciéndesuusoenlosprogramas
mas utilizados.

Ademas, permite "aprender haciendo" gracias
a su enfoque constructivista, y lleva al alumno
a adquirir la suficiente experiencia para tratar
de obtener diversas certificaciones, como la
CINF0276.01. Asi mismo, lo acerca a la posibilidad
de presentar los examenes Microsoft Office
Specialist: Associate (Aplicaciones de Microsoft
365) a través de Certiport, para tratar de obtener
los certificados:

¢ MO-110:  Microsoft Word
(Aplicaciones de Microsoft 365)

e MO-210: Microsoft Excel

(Aplicaciones de Microsoft 365) Incluye descripciones paso a paso,

e MO-310: Microsoft PowerPoint ejercicios y practicas al final de cada
(Aplicaciones de Microsoft 365) uno de los temas y recomendaciones
o para el trabajo de herramientas

Nota: Las certificaciones son por cuenta del .

Microsoft, Alfaomega Grupo Edrtor no los ponen
en contacto.

Sistematicamente en la obra se
propone trabajar con actividades

que desarrollan conocimientos y
habilidades en tecnologia.
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ROBOTIA ROBOTICA
INTECRAL

@
i EDUCATIVA

www.proyectorie.com

Proyecto RIE es un método de aprendizaje en el que el
desafio de armar un robot prototipo capta la atencién
del estudiante, quien aprende temas transversales de

las areas de:

TECNOLOGIA  COMPUTACION  ESPANOL BioLoGiA Fisica

APrg
6
N
68 ) =
P’
QuimMICA GEOGRAFIA FORMACION  INGLES PROGRAMACION :
CiVICA Y ETICA s st

1. Recurso ecnolégico que ransforma la
energia quimica en elécrica.

2. Tipo de recurso ol que pertenecen las bases
de las extremidades del protofipo.

3. Las personas son de este fipo de recurso.
HORIZONTALES

CONOCETUSETBRO)} P

Recurso material que sirve como
* Hemamionta para colocar e clemento que
une materiales.

Crea un nuevo entorno de aprendizaje
aplicando la robética como herramienta DIPLONA
educativa, convirtiendo la inteligencia -
intuitiva en pensamiento formal.

OTORGA EL PRESENTE




CADA MODULO DEL PROYECTO RIE CONSTA DE:
KIT DE ARMADO

Cada kit contiene todas las
piezas que necesitas para armar
tu propio robot.

LIBRO DEL ALUMNO:

11

OBJETIVOS

Practicar el equilibrio
en el movimiento.

Reforzar conocimientos
de inglés.

Compuesto por sesiones de 50

minutos.

Clasificado por nivel educativo Inglés: Vocabulario.

Con objetivos y temas transversales por sesion

CIRCUITOS! oo choravamesa

mr y profundizar en los circuitos.

A i Comenzarés a realizar la
eléctricos ot Comansarur'a reokace, T HI
qu. ‘sepas qué tipo de circuito conectards.

g 2
4} CONEXION DE/PORTAPILAS
‘Conecta o poriapilas como se ve en la imagen.

| FWIIE U vouR noser |

Es momento de que le des tu propio
estilo a tu Trimoto. Puedes ufilizar
crayones, pinturas, incluso stic

En esle circuito usamos dos puentes H,
uno para cada mofor.

Infografias

. Aqui fienes unas imégenes de

Sesiones de armado i Pl
quieres aplicar.

Sesiones de personalizacion

Alfaomega Escolar

ROBOTICA




Alfaomega Escolar

ROBOTICA

csos|

, o5 decir, cantidod do
Klogrames.as prsons somos arcido hoca o
iera.

b s horios pora e o e Lheds

vttt una linea horizontal y oia verfical encima de la
primera. Inhéspito: lugar peligroso, inseguro e incmodo.
Automético: mecanismo que funciona por s solo,  Inteligencia arfificial: se dice cvando
Ya seq en su foflidad o por partes. &mmmﬂmhﬁnlﬂbﬂi—-
de una persona, para resolver una sifvac
Conductor: es un matericl que permite fic

Evaluacion{sumativa los mefales. aoro.

Proceaimencat Gt

Autoevaluacién
Actituainall I

Total

_— . EFEXCR .
¥ dorocho o clgiten pars qua avemea. forma

(66

Check list el cual te apoya en el cotejo
de los recursos que utilizaras durante

el armado. . .
Actividades transversales que ayudan a relacionar los

conocimientos adquiridos con otras materias.

ROBO'I'S TRIPODES
der
oty s eges
de seguridad del
taller de robética.
[ Taansvissasion |
Tecnologia: Recursos
tecnolégicos.
Formacién Civica y
Erico: Respeto.

Testing para registrar las pruebas del robot
al mismo tiempo que motiva a reflexionar
sobre su funcionamiento.

Conceptos que brindan conocimientos

de palabras técnicas que se emplean en
el armado del robot.




N Une con flechas los.
Comprender la [  Esmomento de que le des Caminante lementos que tienen,
oot A L* 1y propio estilo a tu robot lerenciaanire o b TN Toma on oo
mndlun Caminante. Observa el cjemplo. 1o ® Fotacional y o iy
te| cionamos algunas.
Disefior y decorar N‘Mzmv&rﬂ“-\
o prototipo. elos puedas dibvjar ol diseio que Extremidad que se
S desplaza
Extremidad de apoyo 5 7
Movimiento -
Educacién orfistca: Fotative. f
Expresin libre. Puedes utilizar plumones, \‘,
' pintura, incluso .\ﬁ:«s. o Mo = %
s (oo ovimiento & l\
- ki
*
% Base de sustentacion

Construye apoyado de Infografias y ¢ Sabias que...?
para conocer informacién relacionada con los pasos

de armado de tu robot.

ARNING

SMART/LE

o procikar
Mdh;m

114

Nussro oo
o dirwccibny avaos- 10 14
raccarl diecién mwhh% o
yavance desde B www looes  un juego fnerocio.
oo de corers. oo ot Lo on dieeig
o B Eepentiendo del deposro
de inglés.
s5: Vocabulario-

Smart learning Aprenderas vocabulario en

Bitdcora de experimentacion y Compro-
inglés relacionado con tu robot.

bando para registrar las pruebas del robot
al mismo tiempo que motiva a reflexionar
sobre su funcionamiento.

Fabrica divertida Te guia en el paso a
paso del armado de tu robot.
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TRIMOTO

Tafion

CAMINANTE
L ]

10 afioa

ROVER

Bafoa

EDAD
SUGERTDA

CONTIENE
FROGRAMACION

ROBOTICO

14 afica

ROROTICR iINTECRAL EDUCATIVA

wWww.proyectorie.com

A Alfaomega Grupo Editor

Prototipo

CARRO RC

GUSANO

CAMINANTE

TRIMOTO

ROVERLAB

BRAZO ROBOTICO

Niveles académicos

Nivel de
complejidad en
la motricidad

Nivel de
complejidad
programacion

Nivel de
complejidad
conceptual

INTERMEDIO NO APLICA INTERMEDIO

INTERMEDIO NO APLICA INTERMEDIO

INTERMEDIO NO APLICA AVANZADO

BASICO NO APLICA BASICO

BASICO NO APLICA BASICO

BASICO INTERMEDIO INTERMEDIO

AVANZADO AVANZADO AVANZADO

Nivel
académico
sugerido

Edad

PRIMARIA ALTA

PRIMARIA BAJA

PRIMARIA BAJA

PRIMARIA BAJA

PRIMARIA BAJA

SECUNDARIA

SECUNDARIA
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e Construye una Trimoto partiendo
de la aplicacién del concepto de
movimiento rectilineo y del uso
de componentes eléctricos y

maquinas simples como rueda y eje. ROVER
® 9 Sesiones

e Construye un robot Rover a partir
del andlisis del uso de energia
recargable aplicada a un circuito
en paralelo.

e Area mecanica-eléctrica

e 9 Sesiones

e Area mecanica-eléctrica

e Construye apoyado de
Actividades transversales
que ayudan a relacionars
los conocimientos
adquiridos con otras
materias.

* 11 Sesiones

¢ Area mecanica: @




CAMINANTE

e Construye un bipedo
basado en los conceptos:
centro, linea de gravedad
y base de sustentacion
para lograr un movimiento
similar al de un androide.

* 11 sesiones

¢ Area mecanica-eléctrica

e Construye un carro
eléctrico a partir de
la aplicacién de un
circuito eléctrico usando
motorreductores como
mecanismos de traccién
y direccion.

* 14 sesiones

* Area mecanica-eléctrica

Alfaomega Escolar

ROBOTICA
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ROVER LAB

¢ Construye un robot movil programado con
tarjeta Arduino para:

e Medir la temperaturay la humedad de
tu entorno
y exhibirlas en una pantalla.

e Evadir los obstaculos que encuentre en
su recorrido.

¢ Mostrar un mensaje tipo banner
* 14 sesiones

e Area mecanica-eléctrica y programacién

BRAZO ROBOTICO

e Arma un brazo robético cuyos grados de
libertad de movimiento serén programados
mediante una tarjeta Arduino nano.

e 13 sesiones

* Area mecanica-eléctrica
y programacion



p ‘ 0 RIGOBERTO Y
T AN . LOS LOBOS

Cuando Rigoberto abrié la
puerta de su casa, se encon-
tré con algo que nunca antes
habia visto alli adentro: una

oscuridad completa.
Estaba aterrado, y su ima-
ginacion le empezé a jugar
muy malas pasadas.

LITERATURA INFANTIL

Estos libros estan desarrollados para que los
jovenes lectores aprendan, sueiien y vivan algunas
de las obras de los mejores autores e ilustradores.
Abo.rd.'fm situaciones sercanas.al Iectory refle!an los SE TRABAJA:
sentimientos y fantasias propios de la infancia.

¢ Valores
Los libros estan clasificados por niveles de lectura e Entorno cultural
y edades orientativas. e Autocuidado

La clasificacion por edades es puramente

orientativa, dependera siempre de la madurez de LA REINA DE
LAS MONTANAS

SE FAVORECE UNA ACTITUD REFLEXIVA Y T
CRITICA ANTE SU ENTORNO. {} : conocimientos
MiI AMIGO ALBERTO Yf

[—_

los jévenes lectores.

SE TRABAJA:
e Entorno natural

¢ Ecologia
iYo tengo muchisimos amigos!
Yang, de Corea; Max, que es el mas
alto, también llamado el Jirafa; Ma-
rina, mi novia; Samuel, el rechon-
cho; Leyla, que hace poco que vive
en nuestro pais, y Buxter. Pero mi
mejor amigo, mi amigo del alma...
iEs Alberto!

DIRIGIDO A

Era la montana mas alta de la cordillera.
iY bien orgullosa que estaba de serlo!
Como era una montafia generosa de-

CONOCIMIENTOS DIRIGIDO A jaba que muchos animales viviesen en

sus faldas. Félix, el pastor, se refrescaba

SE TRABAJA: +5

3 la cara en una fuente que alli habia. Di-
* Valores anos cen que nadie ha visto nunca sonreir a

una montana, pero es seguro que ésta
lo hacia. Un dia comenzaron a llegar
Alfaomega Escolar enormes maquinas...

LITERATURA




EL HUEVO DEL
ORNITORRINCO

Pepe y Pepa era dos ornitorrincos
preparados para tener y cuidar a
su futura descendencia: habian ele-
gido un precioso lugar en el que
habian excavado una larga galeria,

que desembocaba en una madri-
guera amplia y cémoda, ideal para
que nacieran sus pequefios.
El dia que Pepa puso un huevo fue-
ron tremendamente felices.

DIRIGIDO A

CONOCIMIENTOS

SE TRABAJA:
e Entorno natural
¢ Ecologia

OBJETIVOS

* Promoverlalecturaentre los masjévenes.

e Descubrir los fascinantes mundos crea-
dos por la imaginacion.

® Transmitirlos valores compartidos poruna
sociedad moderna, abierta y solidaria.

Alfaomega Escolar

LITERATURA

EL HADA DEL
ABANICO VERDE

CONOCIMIENTOS

SE TRABAJA:
e Teatro
* Fantasia
e Aventura
¢ Libertad

@

Prima-Vera pronto cumplird 15 anos y
es llamada al Palacio de la Reina Hela-
disima, su prima. Alli todo esta lleno de
nieve y hielo, incluso los corazones y la

Reina tiene planes para que el invierno
dure todo el aio. Vera, ayudada por los
Duendes Marzo y Agosto, se enfrentara
aella.

¢ Difundir las mas variadas formas de ex-
presion artistica a través de la literatura.

e Ayudar a "saber vivir" considerando la
lectura como una de las mas amplias
puertas para acceder al mundo del siglo
XXl'y al placer por el conocimiento y el
descubrimiento.

GUIAS DE LECTURA

Cada titulo estd acompafado de una guia de
lectura con propuestas, sugerencias e ideas para
trabajar antes, durante y después de cada lectura.

PROPUESTAS DE ACTIVIDADES

Se trata de actividades creativas y motivadoras
para facilitar la comprension lectora del alumnado.

Mi AMIGO ALBERTO
ISBN: 978-607-576-225-8

RIGOBERTO Y LOS LOBOS
ISBN: 978-607-576-226-5

LA REINA DE LAS MONTANAS
ISBN: 978-607-576-227-2

EL HUEVO DEL ORNITORRINCO
ISBN: 978-607-576-228-9

EL HADA DEL ABANICO VERDE
ISBN: 978-607-576-229-6



Libros que estimulan el placer por la lectura
con una perspectiva actual en los textos y en las
ilustraciones, creadasporartistascontemporaneos.

SE FAVORECEN VALORES Y SE TRABAJA
CON LAS EMOCIONES.

Tilin, el diente bailarin

Organizados en tres niveles lectores de
acuerdo con las edades sugeridas en cada libro.

Educacién primaria

Jana y sus poderes
jabonosos

Jana extrafiaba a sus amigos en una época en
la que debia quedarse en casa. ;Sabes qué

hizo? Descubrié sus poderes jugando con

Tilin es un diente de leche que
vive en la boca de Astor. Un dia,
un nuevo diente se asoma Tilin no
quiere irse... Hasta que, el dia del
cumpleanios, algo sucede.

¢Qué aventuras vivira el diente de
leche? Esta historia trata sobre los
cambios que trae crecer: un diente
de leche se va para dejar lugar a
uno nuevo.

VALORES - EMOCIONES

Con Tilin podemos trabajar:
Los cambios que trze el crecer

El manejo de la angustia y el

miedo

Poder decir adiés y recibir la

novedad

Alfaomega Escolar

LITERATURA

agua y jabén y se transformé en junasuperja-
bonosaheroinasecreta! y tuvo una gran idea
para compartir todas sus aventuras con sus
amigos.

VALORES - EMOCIONES

Con Jana podemos trabajar:

¢ El uso positivo de la tecnologia
¢ La creatividad y laimaginacién
¢ Laresponsabilidad

¢ Elvalor de la amistad

ACTIVIDADES

B s b v Vi i
s
8B et

b e T g 1 b —

e s s e e had

e

Al final de cada cuento encontraran
actividades divertidas para hacer en
casa o en la escuela.
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El ogro Cachafuz

Un cuento que invita a reflexionar y a valorar la naturaleza
a través de las aventuras de sus protagonistas. Se integran
recursos como los didlogosy poemas rimados que enriquecen
la lectura.

Es la historia de un ogro que vive en un bosque y que apesta
con sus olores causados por falta de higiene. Con ellos
hechiza a los animales.

Hasta que éstos se unen y logran llevarlo por el camino de la
limpieza corporal.

VALORES - EMOCIONES

Con Cachafuz podemos trabajar:

Drcino L 8 SN

@ anos

¢ Lasolidaridad: la unién hace la fuerza

¢ Eltratamiento de la higiene corporal
* Lograr la convivencia pacifica

e El valor de la naturaleza

Aneley y el héroe de la noche

Esta historia sucedié hace mucho tiempo, cuando no habia
internet, ni celulares, ni aviones, ni grandes ciudades. Las
personas vivian en la naturaleza y se comunicaban con los
animales. Como Aneley, una nifia que vivia cerca de una
aldea y conocia el idioma de los p3ajaros. Ella, junto con los

animales, resuelven un enigma e integran a un nuevo amigo.

VALORES - EMOCIONES

Con Aneley y podemos trabajar:

® La proteccién del medio ambiente

e Diversidad de las expresiones culturales

¢ La amistad y la cooperacion



Botines para Cenicienta

Una divertida historia donde Cenicien-
ta termina en el mundo real jugando de
arquera en un equipo de futbol, el rey
viaja en transporte publico (lastima que
se subieron al bus en sentido equivoca-
do), el principe se hace gamer y ya no
le importa casarse y mas.

El ambiente del cuento cléasico en la
versién de Charles Perrault se entrecru-
za con el de la actualidad para mostrar
a través del humor, disparatado por
momentos, cémo comprender el mun-
do real.

PORTABILIDAD:

Los libros de 32 paginas, se desta-
can por lo siguiente:

¢ Son livianos como para que
se lleven de la casa al colegio.

® Se pueden leer en pocas
clases favoreciendo las
propuestas para compartir las
lecturas en familia.

CADA LIBRO CUENTA CON SU
CANAL DE YOUTUBE:

Alli la autora nos cuenta algo especial
sobre esa historia. Se encuentra en el
QR de la contratapa.

Alfaomega Escolar

LITERATURA

VALORES - EMOCIONES

CON BOTINES PODEMOS TRABAJAR:

El desarrollo personal
en un dmbito de afecto y
respeto mutuo.

El reconocimiento de la
identidad de los sujetos.

La resistencia al
autoritarismo.

El derecho a que se
respeten los propios
intereses.

La equidad de género.

PARA DOCENTES:

GUIA DE COMPRENSION LECTORA EXCLUSIVA

En formato digital con actividades
quefavorecenlalectura,laexpresion
ycreatividad literaria.Especialmente
creadas para cada libro.

JANA Y SUS PODERES JABONOSOS
ISBN: 978-607-576-221-0

TILIN EL DIENTE BAILARIN

ISBN: 978-607-576-222-7

EL OGRO CACHAFUZ
ISBN: 978-607-576-220-3

ANELEY Y EL HEROE DE LA NOCHE
ISBN: 978-607-576-218-0

BOTINES PARA CENICIENTA

ISBN: 978-607-576-219-7
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0TROS TITULOS DE ALFAOMEGA HASTA AGOTAR EXISTENCIAS

SECUNDARIA

HABILIDADES INFORMATICAS
Certificacion MOS 77-727
Excel 2016

FERREYRA CORTES, Gonzalo

ISBN: 978-607-538-428-3

168 pags. Rustica, 21 x 27 cm
Alfaomega
2019

HABILIDADES
INFORMATICAS
Certificacion MOS 77-725
Word 2016

FERREYRA CORTES, Gonzalo

ISBN: 978-607-538-426-9

160 pags. Rustica, 21 x 27 cm
Alfaomega
2019

HABILIDADES
INFORMATICAS
Certificacion MOS 77-729
PowerPoint 2016
FERREYRA CORTES, Gonzalo

ISBN: 978-607-538-427-6

168 pags. Rustica, 21 x 27 cm
Alfaomega
2019

* HABILIDADES INFORMATICAS (EXCEL). DISPONIBLE SOLO EN BLANCO Y NEGRO
** ALFAOMEGA NO TIENE CONTACTO CON EL CENTRO CERTIFICADOR

SECUNDARIA

HERRAMIENTAS DIGITALES 3
FERREYRA CORTES, Gonzalo:
CASTELLANOS, Ricardo

ISBN: 978-607-622-347-5

144 p&gs. Rustica, 21 x 27 cm
Alfaomega

HERRAMIENTAS DIGITALES 2
FERREYRA CORTES, Gonzalo:
CASTELLANQOS, Ricardo

ISBN: 978-607-622-325-3

144 pégs. Rustica, 21 x 27 cm
Alfaomega
2015 2015



HABILIDADES INFORMATICAS 2 HABILIDADES INFORMATICAS 3
Certificacion MOS 77-883. PowerPoint Certificacion MOS 77-882.

2010 Excel 2010

FERREYRA CORTES, Gonzalo FERREYRA CORTES, Gonzalo

HABILIDADES INFORMATICAS 1
Certificacion MOS 77-881.

Word 2010

FERREYRA CORTES, Gonzalo

ISBN: 978-607-707-636-0 ISBN: 978-607-707-637-7 ISBN: 978-607-707-641-4

176 péags. Rastica, 21 x 27 cm 176 pags. Rustica, 21 x 27 cm 176 pégs. Rastica, 21 x 27 cm
Alfaomega Alfaomega Alfaomega
2013 2013 2013
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~ La solucidn para instituciones a la vanguardia

f'&\m!u cAS & £ s —

Aumenta el acervo
de tu bil_)lioteca

sin sacrificar espacio

Solicita tu prueba.
Experimenta sus beneficios

J
TR I
Micrositios por Lectura en Limite de
institucion linea usuarios
X e G ]
Descargas Diseno Soporte
controladas responsivo técnico

hablemos(bibliotecasdigitales.com

555575 5022

(93

https://demo.bibliotecasdigitales.com




SERVICIOS
EDUCATIVOS

Nuestro calificado equipo de consultores
estda a su disposiciéon para ayudarle a
obtener los mayores beneficios de los
materiales educativos de su seleccién.

FORMACION

I

Refuerce sus com-
petencias docentes
a través de nuestros
cursos y talleres en
linea.

ACOMPANAMIENTO

Solicite apoyo de un consultor
académico y resuelva sus in-
quietudes.

HELP DESK
Reciba apoyo a través de:
* Numeros telefénicos
gratuitos

* Mensajeria instantanea

e Correo electrénico

\ bl

Alfaomega Escolar
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SEGUIMIENTO

Reciba acompafhamiento conti-
nuo de nuestros consultores para
la implementacion del proyecto
de su eleccion.

=TT}

o

ﬁ'r ol

RECURSOS PARA EL PROFESOR BIBLIOTECA DIGITAL

Cuente con los libros en una
biblioteca digital personalizada

Encuentre contenidos especial-
mente disefiados para usted:

¢ Software complementario
¢ Material adicional

¢ Orientaciéon metodoldgica
entre otros
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